Dag 4 (4 lektioner): I dag skal I arbejde med digitalt legetøj 
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Digitalt legetøj er meget andet end Ipads og mobiltelefoner med alverdens spil. Digitalt legetøj kommer i mange former. Det er ikke længere et spørgsmål om hverdagen skal være digital for børn, men om hvordan. Derfor er det vigtigt at vælge de rigtige produkter og integrere dem så børnene lærer at bruge dem konstruktivt, kreativt og kritisk. 
Udvælg 2 -3 forskellige stykker digitalt legetøj. Til inspiration kan I hente appen velfærdsteknologi 360 – vælg digital teknologi – herefter kan I gå på opdagelse i forskelligt digitalt legetøj.

1. Sæt jer ind i hvordan legetøjet fungerer og lav en kritisk pædagogisk vurdering i bookcreator 

· Er det funktionelt og brugervenligt?
· Hvordan er designet og materialevalget?
· Hvilken målgruppe er legetøjet relevant for?
· Hvordan kan legetøjet skabe motivation hos målgruppe?
· Kan legetøjet bruges til fysiske aktiviteter – Hvordan?
· Hvad ser du af fordele og ulemper ved legetøjet. 
· Vil du anbefale legetøjet i en pædagogiske praksis?
· Kan legetøjet have et inkluderende formål?

2. Planlæg to aktiviteter med hvert stykke digitalt legetøj

3. Aktiviteterne beskrives i bookcreator. Alle grupper samler deres pædagogiske vurderinger i afslutningen af forløbet. På den måde får hele holdet en bog med pædagogiske vurderinger og aktivitetsforslag på en mængde digitalt legetøj.  Der skal være billeder af det digitale legetøj og I må gerne indtale lyd.
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