Dag 1 (6 lektioner): I dag skal I arbejde med kodning 
Bee bots og Kubo er robotter som børn kan programmere med simple kommandoer. Robotterne gør det nemt at forstå, hvad det vil sige at programmere og hvordan vi kommunikerer med en computer. 
Undersøg hvordan Bee bots og Kubo fungerer. 
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Se instruktionsfilmen
https://www.youtube.com/watch?v=zOZNvvt8FFg 

Nu skal du sætte bee bots og Kubo ind i en pædagogisk ramme.
Diskutere følgende spørgsmål i gruppen:
1. Hvilken målgruppe er de to robotter relevante til?
2. Hvad får børnene ud af at lege med robotterne?
3. Hvordan kan robotterne bruge til at skabe motivation i læringsaktivitet?
4. Hvordan kan robotterne bruge som redskab i fysisk udviklende aktiviteter?
5. Hvilke muligheder og begrænsninger ser I? 

Planlæg en aktivitet til en udvalgt målgruppe hvor bee bots eller Kubo anvendes. 
Aktiviteten skal:
· Have et læringsmål
· Involvere fysik aktivitet 
· Involvere social interaktion 
· Have et motiverende fokus (fx via et konkurrenceelement)

Den sidste dag i forløbet skal grupperne introducere og afprøve hinandens aktiviteter. Hver gruppe argumentere for deres pædagogiske overvejelser og modtager feedback fra de øvrige grupper. 
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