Aktivitet Status pa Hvbbighed
Aktivitet med kort beskrivelse afindhold aktivitet yppig

Der samarbejdes med UU-vejledere og studievejledere pa SOSU-skoler. Ikke
Et godt greb om Folkeskolen Eksempelvis ved abent hus, studiemesser, webinarer og 360 graders film. Lebende
. . . opstartet
Der udvikles et koncept Roadshow —fysisk og online
Udvikling af intro- og brobygningsforlgb / UU- | Informere om - og motivere til uddannelse indenfor SOSU-uddannelserne .
. S . . . . . | drift Lebende
vejledere, studievejledere, undervisere via praesentation af velfaerdsteknologiske Iasninger
Uddannelsesmesser / Grundskoleelever Deltage i uddannelsesmesser i hele landet | drift Lebende
Abent Hus arrangementer / Grundskoleelever Deltage pa abent hus arrangementer pa SOSU-skoleme i hele landet - | drift Lebende
fremvisning af velfserdsteknologier
| drift
nKNOWation Afvikle en innovationscamp for elever med henholdsvis teknisk og social - | (udvikles til
og sundhedsfaglige baggrund. Eleverne vil i tre dage arbejde med landsdaekk To x arligt
velfeerdsteknologier og velfaerdsteknologiske lgsninger fra idé til produkt. ende
koncept)

Innovations camp / Elever p& SOSU- . . . ) "
uddannelserne og andre EUD-uddannelser. APPS udy|kl|ng, blandtandet videreudvikling af “karakter App" | | drift Lebende
. . ; . samarbejde med EUD-data elever
Online, digitale og fysiske camps pa div. Platforme
Camps for SKILLS-elever / Rekruttering og Stille treeningsfaciliteter og ekspertviden til radighed ved mini skills for R
. . . . . Labende Arligt
opkvalificering rekruttering af kommende skills elever og for udvalgte skills elever




Udvikling af landsdaekkende koncept, der afsluttes med DM, hvor

nKNOWation / Elever pa tveers af EUD og EUX eleverne over 3 dage udvikler et velfeerdsteknologisk produkt. Konceptet Ikke Arligt
. . opstartet
skal understgtte samfundets behov for entreprenarskab og innovation
Steerke partnerskaber / Elever, undervisere andre At styrke elevens grhvervsfaghge kompetencer mdeonfor .
velfeerdsteknologi, gennem et staerkt partnerskab pa kryds af sektorens | drift Labende
uddannelser, producenter og kommuner .
Interessenter
Udvikling af konceptet "Det hybride laeringsrum” - en blanding af det
. . . analoge, det digitale og praksis Ikke . .
Det hybride lzeringsrum / Elever og undervisere Fokus pa traening af velfeerdsteknologisk dannelse og kompetencer til at opstartet Pilotprojekt
bega sig pa fremtidens arbejdsmarked (21st skills)
Samarbejdsprojekter med andre . . . . .
uddannelsesinstitutioner / Elever og undervisere Udvikle faelles projekter pa tveers af faggrupper og uddannelsesretninger | drift Labende
Mal 3
Bidrage til at uddanne elever i erhvervsuddannelserne til at handtere den teknologiske udvikling og matche de kompetencer, som
virksomhederne eftersporger pa et digitalt arbejdsmarked
Tech Timen webinar / Elever Webinar med aktuelle velfeerdsteknologiske emner i dialog med elever | drift Labende
Pop Up pa SOSU-skolerne / Elever Introduktion til og instruktion i teknologier. Besggene understatter .
o . . | drift Lebende
udviklingen af elevernes kompetencer i anvendelse af velfaerdsteknologi
Instruktionsfilm og undervisningsforlgb, der
understeotter filmene / Elever og undervisere Instruktionsfilm til de teknologier, der findes i Videnscentret. | drift Lebende
° " oge H 1] +
Podcastserien Afspejllrlg(.er afLivet Podcastserie om mennesker, der enten selv har, er pargrende til, eller .
understottende undervisningsforleb / Elever . . . | drift Lebende
. . . arbejder med de udfordringer, der kan gare livet sveert
Streames pa samtlige streamingkanaler
Naturfagsfilm og Flipped Classroom / Elever Udvikles til teori som eleverne har behov for at repetere flere gange. Der .
. . . . | drift Lgbende
udarbejdes undervisningsforlgb til at understatte filmene
.. . Materialer, der understgtter brugen af digitale hjeelpemidler og
Undervisningsforleb / Elever og undervisere selvstaendig anvendelse samt implementering af ny viden og relevant | drift Lebende

velfeerdsteknologi




App udvikling / Elever

Der udarbejdes undervisningsforlgb til at understatte apps pa alle
fagretninger

| drift

Lebende

Mal 4

Understotte de avrige erhvervsskoler i deres arbejde med den digitalisering af uddannelserne, der felger af nye teknologier, og i at udarbejde
og afpreve nye undervisningsforleb, der kan anvendes bredt i talentarbejdet

Model for implementering af

Videreudvikling af model for implementering af velfaerdsteknologi. Kursus

Velfserdsteknologi / Kursus er primaert for ledere afholdt i efteraret 2020. Der udmenter sig i fire vedligeholdelsesseminarer | | opstarten Lebende
og paedagogiske koordinatorer og udbud af kursus, hvor omdrejningspunktet er det strategiske niveau.
21st Century SOSU Skills / Undervisere og Der udvikles en didaktisk vaerktgj§ka§s§ med konkrete.vaerktrajer.tﬂ ‘ o
hvordan 21st Century kan saettes i spil i den paedagogiske praksis ogien | opstarten 2 xarligt
uddannelsesledere . . .
social- og sundhedsfaglig forstaelsesramme
Udvikle valgfag og VUF om velfaerdsteknologi, . . . .
erhvervsinformatik og teknologiforstaelse Tilbyde valgfag og VUF og sparre omkring afholdelse af disse | drift Lgbende
Implementering af valgfaget Implementering af 2 ugers undervisningsmateriale udviklet til SOSU/PA .
. o . . | drift Lebende
teknologiforstaelse omkring teknologforstaelse
Kompetenceudvikling af undervisere Sikre opo]atenzwg af wderz inden for velfeerdsteknologi- og Ikke Lobende
teknologiforstaelsesomradet opstartet
Simulationsscenarier og rollespil - Fokus 3 delaktiviteter: Simulationsscenarier, fagspil og udvikling og Opstartet Lobende
Undervisningsforleb / Elever og undervisere produktion af filmi VR og drift
Torsdagspanel / Faglaerer og SOSU-skolernes Torsdagspanelet er et webinar med et panel, som har forskellige | drife 1% mdr
ledelser spidskompetencer eller interesser inden for et givent emne. '
Peedagogisk dag / Undervisere Afvikle online faelles paedagogisk dag pa tvaers af SOSU-skolerne | drife Lobende
Fagleerernetveerksmede / Undenvisere, Kompe.terjceL.dekImg med fokus pa pagdagog[k, didaktik og metode ift. . o
. . . undervisning i og om velfaerdsteknologi | drift 2 xarligt
videnscenter koordinatorer og paedagogisk IT
Ambassaderkorpsmeder- og kurser / Netvaerk Med udgangspunkt i den enkelte SOSU skoles opmaerksomhedspunkter . 3 xarligt/
. . . . | drift
for landets undervisere/ ambassader uddannet tager madet afsaet i ambassadarens opgaver og lgsning af disse Labende




Opkvalificering af undervisere

Fokus pa paedagogiske, didaktiske og metodiske kompetencer ift.
undervisning i og om velfaerdsteknologi. Praktisk traening i anvendelsen af

| drift

Lebende

Drop in lzerings- og velfaerdsteknologi
Mal 5
Bedre udnyttelse af erhvervsskolernes samlede rammebetingelser — herunder videndeling og samarbejde
Simulationsbaseret laering - Landsdaekkende simulationsprojekt. At bidrage til at lafte kvaliteten i Eri
Det 3. lzeringsrum / Videnscentrets interessenter, SOSU-uddannelserne ved at undersage, hvordan simulationsbaseret Lebende
. S S . . opstarten
undervisere og praktikvejledere undervisning i praktikdelen kan styrke uddannelsernes kvalitet
e el e . At bygge en digital undervisningsplatform for erhvervs- og SOSU- Eri .
Digitaliseringsplatform VR uddannelserne med digitalt laeringsmateriale opstarten Tidsbegrasnset
Samarbejdsprojekter med eksterne akterer/ Fzelles relevante projekter pa tvaers af organisationer og sektorer fx 360 .
) . L . . | drift Lgbende
Samarbejdspartnere i sektoren graders film i psykiatrien til undervisningsbrug
Konference og messe / Alle interesserede fra Konference med fokus pa aktuelle emner og problemstillinger samt
. . . Er opstartet Lebende
sundheds- og uddannelsessektoren elevmesse med teknologier, der bruges ude i praksis
Masterclass / Ledere i virksomhederne, . ) To fysiske
. o . Eksperter inspirerer og perspektiverer ledelsesaspekter ved .
undervisere, producenter, organisationer, Regioner . . . . . | drift halvdagsmader
implementering af velfaerdsteknologiske og digitale lgsninger o -
og Kommuner arligt
Udvikling af VR-scenarier / Undervisere og elever iUpdr\;tshizg af relevante scenarier fra omrader eleverne ikke kan arbejde med Er opstartet Lobende
Facilitering af innovative laeringsforleb/ Udvikle kompetencer til at hdndtere designprocesser og innovative forlab lkke
. . . oo Lebende
designprocesser / Underviserworkshops evt. med redskab om grafisk facilitering opstartet
Samarbejdsprojekter med andre
uddannelsesinstitutioner / Undervisere og Udvikle faelles projekter pa tvaers af faggrupper og uddannelsesretninger | drift Lebende
skolernes ledelser
Evalueringsdesign og evalueringsopgaver / Gennemfare SOSU-faglige relevante evalueringer for indsamling af .
. . . ; . . | drift Lgbende
Videnscentrets interessegrupper erfaringer og nyeste viden inden for udvalgte omrader
Udvikle undervisningsforlab, leeringsredskaber og e-bager i samarbejde Afsluttes
AR/VR hologrammer / Undervisere og elever med ekstern producent med emnerne bensar og KOL. Der laves 1. kvartal Projekt
felgeforskning pa projektet 2021




Behovsanalyse og udvikling af VR-

Afdaekke og udvikle VR-leeringsforlgb i samarbejde med en SOSU-skole

lzaeringsforleb / Undervisere og elever og ekstern producent | diift Lobende
Udvikling af lzeringsplatform m. VitaSim / waklg enny Iaermgsplat.form til SOSU—uddan.nelserne. Platformen far Afsluttes 1.
. underviser og elever mulighed for opbygge/tilpasse scenarier til kvartal Labende
Undervisere og elever o
undervisning 2021




