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VIDENSCENTER FOR VELFARDSTEKNOLOGI
- En del af SOSU-skolerne

DAGENS PROGRAM -

Netvaerksmgde i simulation

Velkommen
Figurantkorps - fra idé til handling
Portalen - kvalitetssikring og overblik

Kig rundt og giv feedback
Kort opsamling
Storyboardgeneratoren v/ Ane

Hvem vil vaere simulationsmillionser ?
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— fra idé til handling |
Pa portalen finder du en praksisguide til etablering af figurantkorps.

Guiden hjzelper skoler med at arbejde mere systematisk og trygt med @
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PORTALEN )
— kvglitetssikring og overblik " 2 ' \ s )
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Vi arbejder lgbende med at Vi rydder op og skaber |
kvalitetssikre materialer og ggre / O O O bedre sammenhang |
portalen mere overskuelig og brugbar. , / S @
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KIG RUNDT 0G GIV FEEDBACK

— Portalen set med praksisblik el e We 3 o P
Nu far I tid til selv at kigge rundt pa siderne. : m \
Se efter, hvad der fungerer, hvad der er uklart, (/_ RELEVANTE )

hvad der er brugbart, og hvad I savner. — MATERIALER?

/ -/ Er indholdet relevant
.3 ) -
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Er det let at forsta,
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eller links, som
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mangler? J
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KORT OPSAMLING

Hvad har I set og oplevet?

—— m—— Lad os samle op pa jeres umiddelbare input fra portalen.
[ ! _~  HVAD FUNGERER GODT? \ Hvad fungerede godt, hvad var uklart, og hvad skal vi tage med videre? f HVAD SKAL VI
g PRIORITERE?
Hvilke forbedringer

Hvilke sider, materialer
eller funktioner opleves
er vigtigst i den
videre kvalitets-

som brugbare og

velfungerende? J
UKLART ELLER |

SVART AT FINDE?

Var der noget i strukturen,

sikring?

HVAD SAVNEDE 1? w

Er der materialer,

beskrivelserne eller
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skabte tvivl? J
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Fra idé til simulationsforleb
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BRUG DIN SKOLEKONTAK

hvem vil vaere simulationsmillionaer? —

Pa sidste skolekontaktmgde blev skolekontakterne introduceret il vibecoding.
Simulationsmillionzer er et eksempel pa, hvordan den viden
kan bruges i en simulod'ions‘Faglig sammenhzang.

LIVLINE:
SPZRG DIN
SKOLEKONTAKT!

= SIMULATIONSMILLIONAR = ( Korrekt @ F
Hvad er den bedste livline,

hvis du vil vide mere

=

DEN VIGTIGSTE POINTE /.~

Det vigtigste er ikke quizzen,
men at jeres skolekontakt allerede

ma deles lokalt.
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. . 4 SIMULATIONSMILLIONAR
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—~ — — _ = ® quiz med
Google det Vent il > ; . )
\ A he.lge selv )\ B naste netvarksmgde | / Slmula‘hons{:aghg*l' indhold
ﬁ Sperg din 3 hD Tesk lod i i ® vises kun som inspiration
& skolekontakt &) lzrervaerelset iy ® vi afprgver den ikke i dag
D 7/10
£ TAG FAT | JERES SKOLEKONTAKT AL
¢ Sperg ind til vibecoding,
og hvordan den viden kan
har faet viden, som meget gerne deles med kolleger pa
G @ Jeres skole.
Publikum
— (dine kolleger)

Brug din livline - skolekontakten! =

er guld vard!
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— Det, vi ser frem mod —

—

¥  SOSU SUN
HHot) 16.-17. september

Naeste

Her arbejder vi videre med | netvxrksmade

simulation, inspiration, 11. november
implementering og

videndeling pa tvaers af skoler.

Szt datoen i kalenderen
og vaer med, nar vi mgdes
igen i simulationsnetvaerket.

Szt gerne
datoerne i
kalenderen

allerede nu (p
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