Model til inspiration

Projekt STEM PA SOSU - Styrkede STEM
kompetencer igennem interaktive
leringsstationeri det uformelle
leringsmiljg pa erhvervsrettede
velfeerdsuddannelser (2022-2025)

Har du fingeren pa pulsen?
Tand maleren og indset din finger.
Afles talletved PR opm: efter 1 minut.

NoVG nordisk
foundation



Fokusgruppe- Faglig Kvalificering Inspirations- Design- Egnede
interviews workshop af emner ekskursion workshop lokationer

- Elever ' - STEM - Prioritering aftemaer - Museumsgreb - Visualisering - De eksisterende fysiske rammer
- Undervisere - Leeringsmal til leeringsstationer - Rum - Nye rammer
- Arbejdsgivere - Niveauer - Artefakter - Tilgaengelighed

- Nudging - Brandreglement

. - Renggringsvenligt
- Brugervenlighed
- Baeredygtighed
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Kvalificering af indholdet pa leeringsstationerne
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Tror du pa et liv
efter ulvkken?

VORES VERDEN
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Model til udvikling af :
STEM-laeringsstationer

Effekter,
billeder

ord og



Opmaerksomhedspunkter

FORUDSATNING

Vived at vi har flere malgrup-
per pa skolen. Laeringsstatio-
nerne skal skabe vaerdi for alle
- pa den ene eller anden made.
Flere niveauer og perspektiver.
Relateret til bade den paedago-
giske og den sundhedsfaglige
retning. Til den forbipaserende
og det korte besgg savel som
til lengere besgg og
fordybelse.

FORLANG
Leringsstationerne skal vaere
et genbesag vard.

Man skal kunne fa gje pa nye
ting eller fa nye tanker naeste
gang man kommer.

Oplagt refleksion over emnet i
forhold til den professionelle
praksis - og i forhold

til eleven selv.

FORKLAR

Der er som udgangspunkt in-
gen underviser eller facilitator
pa leeringsstationen, sa vi skal
guide eleverne pa en anden
made med effekter, lyd, ord og
(levende) billeder.

FORUDSATNING
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FORLANG

FEEDBACK

FORKLAR

FANG

FORSK

FANG

Noget skal fange elevernes
opmarksomhed for at traekke
dem over til leeringsstationer-
ne. Noget sjovt, noget sert
eller noget de ved de skal have
leert. Vi skal iscenesatte sta-
tionerne med rekvisitter, der
bryder gangarealernes sad-
vanlige form for nudging.

FORSK

Laeringsstationerne skal vaekke
nysgerrighed og invitere til at
ga pa opdagelse. "Hvad sker
der mon, hvis jeg ggr sadan?
Hvad er det her? Hvorfor star
der sadan en her?” Den under-
spgende tilgang kan fgre til
reflektion og samtale pa tvaers.

FEEDBACK

Uden underviser eller facilita-
tor er eleverne overladt til sig
selv og hinanden pa laerings-
statiorne. Vi kan ikke give
eleverne feedback under deres
besgg - eller kan vi?

Der ma taenkes kreativt!

Ifglge 6F-modellen er lgbende
feedback central for undersg-
gelsesorienteret undervisning.

usanapol 49 L}esje paw

U9}9115%9)d w0y J19A0 UOL}Y D)oY



FORSTEHJ/ALP
MIKRO/MAKRO

EGENOMSORG

o Laeringsstation

BEVAGELSE o

BEREGNING

Identitetsdesign,
der skaber sammenhang, genkendelighed
og aktivitet pa tvaers af skolens 4 etager, ude og inde Sé SU
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