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Instruktion til brug af skabelonen 
Teksten skrevet med rødt er beskrivelse af indhold og tekst med kursiv er eksempler til inspiration. Skal altid tilrettes.   Husk at slette instruktion, teksten skrevet med rødt og de eksempler, som du ikke ønsker at bruge.
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Teknologiens navn – Vurder og videreudvikle din velfærdsteknologi 
Anvendes til hovedforløb SSH og SSA. Forudsætningen er, at du tidligere har arbejdet med opgaven ”Kend din Velfærdsteknologi – teknologiens navn”. 
formål
[bookmark: _Hlk96593136]Kort beskrivelse af teknologiens formål. Og kort beskrivelse af formål med opgaven. 
Eksempel:
Det intelligente drikkeglas Aquatime er udviklet med henblik på at forebygge dehydrering. Aquatime er forbundet til Aquatime-serveren, og her registreres borgerens væskeindtag. 
Du skal undersøge, eksperimentere og videreudvikle Aquatime`s anvendelighed til forskellige borgergrupper, for at tilegne dig ny viden. Fokus er på funktionsevne, samarbejde og etik.
Tid 
[bookmark: _Hlk96589555]Beskriv tidsforbrug til opgaven
Eksempel
Opgaven er todelt og kan løses samlet eller delvis.
Undersøg - VTV-modellen – 1 modul 
Eksperimenter og videreudvikle - Aquatime – 4 moduler
Læringsmål 
Indsæt læringsmål for forløbet
Eksempel
· Du kan ud fra VTV modellen vurdere Aquatime i forhold til brugervenlighed, funktionalitet, implementering og rentabilitet (samfundsmæssig økonomi).
· Du kan ud fra din VTV videreudvikle på Aquatime og beskrive mulige forbedringer.
Adgang til teknologien 
Beskriv hvordan eleven får adgang til teknologien. Hvis der skal logges ind på en hjemmeside indsæt link til siden.
Eksempel:
Du får udleveret Aquatime glas, skolens e-mail, adgangskode og borger af din underviser.
log ind her

Opgaven – Undersøge, eksperimentere og videreudvikle teknologiens navn
undersøge -del 1
Stil spørgsmål til det du ønsker eleverne skal vurdere på. Det kan være en konkret model som VTV eller andre spørgsmål
Eksempel
Opgaven løses i gruppe eller makkerpar.
Med udgangspunkt i VTV-Modellen skal du undersøge, og vurdere det intelligente drikkeglas Aquatime. Inden opgavens start kan du med fordel se instruktionsfilmen.
I skal udarbejde en brainstorm med følgende overskrifter: Borger, Organisation, Teknologi, Økonomi
I kan tage udgangspunkt i nedenstående spørgsmål til jeres brainstorm:
Borger-anvendelighed og værdi: Hvilke borgergrupper kan anvende teknologien? Hvilke behov kan teknologien dække ved borgeren? Hvordan kan borgeren inddrages, instrueres og vejledes i anvendelse af teknologien? Hvordan kan pårørende inddrages, instrueres og vejledes i anvendelse af teknologien? Hvilke fysiske, psykiske og sociale forudsætninger kræver det af borgeren?? Hvordan medvirker den til at borgeren bliver mere selvhjulpen? Etiske overvejelser? Hvordan kan teknologien understøtte borgerens livskvalitet? Andet?
Organisation-personale og ledelse: Hvilke problemer eller udfordringer for personalet, kan teknologien bidrage til at løse? Hvad kan motivere kollegaer til implementering og anvendelse? Hvem har indflydelse på brug af teknologien? Hvordan oplæres kollegaer i anvendelse? Hvordan kan ledelsen bakke op i forhold til implementering og anvendelse? Hvilken strategi kan anvendes i implementeringen af velfærdsteknologien? Hvordan kan kulturen på arbejdspladsen påvirkes så implementering lykkedes?  Andet?
Teknologi-funktionalitet og brugervenlighed: Hvilke fordele og ulemper er der ved teknologien? Hvordan fungerer teknologien- hvor mange knapper, og funktioner har teknologien? Hvad er teknologiens kapacitet- fx hvor længe holder en opladning? Hvem sørger for at vedligeholde? Hvad kræver det for at teknologien virker-eks. strømkilde? Hvordan er teknologien at betjene? Hvor præcis er teknologien?
Økonomi- Investering og drift: Hvad er prisen for teknologien. Er en investering i teknologien ressourcebesparende? Hvor skal penge komme fra? Hvor meget skal der investeres i medarbejder medarbejderuddannelse/oplæring? Hvad koster det at vedligeholde teknologien? Andet?
eksperimenter og videreudvikle teknologiens navn-del 2
Find en model som sætter rammen for elevernes innovation arbejde. Beskriv hvad eleverne skal gøre.
Eksempel:
Opgaven løses i gruppe eller makkerpar. 
Du skal videreudvikle det intelligente drikkeglas Aquatime. 
Til at styre din innovations- og designprocesser, skal du anvende dobbelt diamond som er en visuel model.[image: ]
	Fase 1-Opdage 
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	Brainstorm
Tid: 3 minutter.
Tænk noget nyt, der ikke er tænkt. Alle input er velkommen. Det er forbud at sige nej, og forbudt at komme med løsninger.
På post-it skriver hver elev individuelt 1 ide pr. post-it. Kom gerne med mange ideer, så du ender ud med mange post-it.

	Fase 2- Definere
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	Mønstergenkendelse 
Tid: 15 minutter
I samler nu jeres post-it og gruppér ideer og perspektiver der passer sammen.
Det er forbudt at komme med løsninger.
Der udvælges nu en ide, som I vil kaste lys på.


	Fase 3-Udvikle
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	Hvordan udvikler du din ide 
Tid: 20 minutter
En opskrift på at løse et problem af en bestemt type
Det udvalgte problem, bred muligheder ud.
Få ideer til løsninger
Vælg en vej I vil gå

	Fase 4-Levere 
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	Arbejde målrettet på en løsning 
Tid: 90 minutter
Du skal sammen med andre i en gruppe lave en mock-up
Forberede en pitch- en kort og præcis fremlæggelse af jeres ide 
Tid: 3 minutter pr. gruppe
· Hvad skal den der lytter til at høre om
· Hvad er budskabet
· En afrunding 



vidensdeling
Beskriv hvordan eleverne skal formidle / dele deres viden.
Eksempel
Del 1 Præsenter det på din klasse, eller anvend denne viden til det vider arbejde i del 2
Del 2 Pitch- se fase 4
Litteratur/ Inspirationskilder

Link til videnscenterportalen.dk hvor der er samlet materiale om teknologien.
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