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Instruktion til brug af skabelonen 
Teksten skrevet med rødt er beskrivelse af indhold og tekst med kursiv er eksempler til inspiration. Skal altid tilrettes.   Husk at slette instruktion, teksten skrevet med rødt og de eksempler som du ikke ønsker at bruge.	
Indsæt teknologiens navn – Kend din velfærdsteknologi 
[bookmark: _Hlk96588957]GF 2 eller hovedforløb, hvor det er første gang eleverne møde Indsæt navn på teknologi.
Formål 
Indsæt kort beskrivelse af teknologiens formål. 
Indsæt kort beskrivelse af formål med opgaven.
Eksempel:
Det intelligente drikkeglas Aquatime er udviklet med henblik på at forebygge dehydrering. Aquatime er forbundet til Aquatime-serveren, og her registreres borgerens væskeindtag. 
Du skal lære Aquatime at kende, identificere de væsentligste indstillinger og funktioner ved Aquatime. Herunder brugervenlighed, design og formål. 
Tid 
Indsæt tidsforbrug timer
Læringsmål 
· Du får kendskab til de væsentligste indstillinger og funktioner ved den borgerrettede velfærdsteknologi indsæt navn på teknologien
· Du kan forklare brugervenlighed, design og formål. 
Adgang til teknologien 
Indsæt beskrivelse af hvordan eleven får adgang til teknologien. Hvis der skal logges ind på en hjemmeside så indsæt link til siden.
Eksempel
Du får udleveret Aquatime glas, skolens e-mail, adgangskode og borger af din underviser.
Link til aquatimes hjemmeside med login
Opgaven - undersøg produktet 
Indsæt konkrete spørgsmål til teknologiens funktionalitet
Eksempel
Hvordan tænker og slukker du det intelligente drikkeglas?
Hvordan sikre du at det intelligente drikkeglas er forbundet til Aquatime-serveren?
Husk at drikke- så du får data ind i Aquatime-serveren.
Aquatime-serveren
Find din tildelte borger på Aquatime-serveren. 
Hvordan opsæt du drikkemål for borgeren? 
Hvordan opsætter du alarmer så borgeren bliver mindet om at drikke? 
Hvordan kan du se hvis glasset ikke sender til wed browseren?
Hvad sker der hvis borgeren spilder et glas vand – registerets det på Aquatime-serveren?
Hvad fortæller graferne dig?
Undersøg hvilke muligheder der er i forbindelse udskrivning af et væskeskema.
Udskriv et væskeskema for borgeren (kan først gøres når der er drukket en mængde væske over et tidsrum) 
Hvor ser du notifikationer henne og hvad fortæller de jer?
refleksion
Indsæt spørgsmål til teknologiens anvendelse, brugervenlighed, design og formål
Eksempel
Hvad løser teknologien? Og hvad løser den ikke?
Hvilke overvejelser vil du gøre dig i forhold til borgeren? Hvordan er det mon for borgeren at anvende det intelligente drikkeglas? 
Hvordan er brugervenligheden for borgeren og for personalet?
Hvad vil du være særlig opmærksom på, når du anvender denne teknologi?
Hvorfor er denne teknologi anvendelig? - Kan du klare opgaven uden teknologien?
Tror du denne teknologi anvendes i din kommende praksis? Hvis ja, hvordan og hvornår?
Hvilke overvejelser gør du dig i forholdt til Aquatimes design og udformning?
vidensdeling
Indsæt beskrivelse af hvordan eleverne skal formidle / dele deres viden.
Eksempel:
I videns deler med en anden gruppe, hvor I præsentere og drøfter jeres refleksion i forhold til Aquatime.
Litteratur/ Inspirationskilder
Indsæt link til videnscenterportalen.dk hvor der er samlet relevant materiale. 
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