[image: C:\Users\stvila\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\F02A9075.tmp]”Klik og Hent” er et koncept med undervisningsmateriale til konkrete teknologier 
Materialet er opbygget taksonomisk: Kend, Anvend, Vurder/Videreudvikle.
Den taksonomiske opbygning af ”Klik og Hent” tager udgangspunkt i 21st century skills - kompetencenøglen teknologi.
De øvrige kompetencenøgler fra 21st century skills vil komme i anvendelse, alt efter hvordan opgaverne afvikles. Det beskrives i    underviservejledningen.


Kend
Eleven kan identificere de væsentligste indstillinger og funktioner ved en teknologi. Herunder brugervenlighed, design og formål.
Kompetencenøglen Teknologi niveau 1-2
Målgruppe: Kan benyttes på alle niveauer.  Vi anbefaler at forløbet benyttes første gang eleverne møder teknologien.



Anvend
Eleven kan anvende teknologien i forhold til en konkret borger.
Eleven anvender teknologien til forsøg, undersøge, eksperimentere for at til egne sig ny viden, der kan anvendes i praksis. 
Eleven kan samarbejde og vidensdele med kolleger om teknologien.
Kompetencenøglen Teknologi niveau 2-3
Målgruppe: Opgave  til hovedforløb SSH, SSA og PA.
Hvis eleverne ikke har arbejdet med teknologien kan de med fordel først løse opgaven ”Kend din velfærdsteknologi”.


Vurder og videreudvikle
Eleven vurderer teknologiens anvendelighed til forskellige borgergrupper. 
Eleven videreudvikler på eksisterende teknologier. Herunder refleksioner over proces og produkt
Eleven afprøver og fortæller om nye teknologiske løsninger.
Kompetencenøgle Teknologi niveau 3-4
Målgruppe:Opgave  til hovedforløb SSH, SSA og PA.
Hvis eleverne ikke har arbejdet med teknologien kan de med fordel først løse opgaven ”Kend din velfærdsteknologi” og "Anvend din velfærdsteknologi"
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