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	Fagmål/overgangskrav/AMU-mål: 
	Læringsmål:


	
Det er ikke bekendtgørelsesmål for dette fag, da det er et valgfag.

	
Mål:
*Du kender til innovationsbegrebet i et udviklings- og forandringsperspektiv
*Du deltager i en innovationsproces og bidrager med gode ideer og muligheder
*Du kan beskrive og argumentere for dine ideer ud fra et bæredygtigt perspektiv
*Du samarbejder åbent og ligeværdigt med dine holdkammerater og er med til at skabe et godt læringsmiljø
*Du kan sammen med dit team præsentere et innovationsprojekt, som er fagligt velargumenteret og begrundet






	Emne:

	Læringsmål:
	Forslag til indhold og didaktik:
	Forslag til uv. materialer:

	”BØVL”
	*Du kender til innovationsbegrebet i et udviklings- og forandringsperspektiv

	DAG 1
Undervisningsfokus: ”BØVL” & kreativitet
8.20-9.00: Præsentation af faget, dagene og mål
9-9.20: Om innovation – kort oplæg om:
· Innovation i praksis (hvorfor efterlyser arbejdsgivere ”innovative medarbejdere”?) læs evt her: https://www.ftf.dk/fileadmin/multimedia/Rapport_innovation.pdf
· Inkrementel innovation & radikal innovation
· Innovationsprocesser: kreativ, innovativ, entreprenant (faser)
9.40- 11.30: ”BØVL” (at kunne klare udfordringer og være i løsningsprocessen – vedholdenhed)
Kartoffelbøvl: Eleverne deles i grupper (4 stk) og får udleveret en kartoffel + figurlinial. Eleverne får ½ time til at løse opgaven.
”Skær en figur af kartoflen, som kan komme gennem alle tre figurer. Kartoflen skal røre ALLE kanter, medens den skubbes igennem linialen”                                                                                                                                                        
Fælles refleksion om opgaven, reaktionsmønstre, og hvad der var svært.
Reden: Grupperne får udleveret 3 stk. avissider, en rulle tape, et æg og en ballon.
”Byg en rede til ægget med de materialer I har fået. I skal om ½ time droppe jeres rede fra balkonen ved biblioteket. Ægget må ikke gå i stykker”.
Fælles refleksion om opgaven, kreativitet, samarbejdsroller.
12.10: Om ”Nudging” – at gøre det lettere for mennesker at træffe sundere, klimavenligere valg. Se eksempler fra youtube.
12.30-13.15: (bevægelse) + BØVL
”Gå i Bilka og find et eksempel på nudging. På vejen skal I finde 10 slags bøvl (I DK, samfundet, institutioner, trafikken, derhjemme, på sosu, i naturen osv). Skriv dem som én sætning på hvert sit postit og tag dem med hjem. 
13.15-13.30: Læg jeres bøvl foran jer og kast terninger og digt løsninger. (Storycubes). 
13.30-13.45: Vælg et af jeres postit (bøvl). Formuler et innovationsspørgsmål (hvordan kan man….) og find en (realistisk) løsning.
13.45-14.00: FORMIDLING: Hvordan ville I gøre folk opmærksomme på jeres løsning? Hvordan ville I skabe opmærksomhed på problemet?
2 min. til hver gruppe til at præsentere bøvl, løsning og formidling.

	Dag 2
Innovativ teknologiforståelse
Henning & Niels: ROBOT
Littlebits
	*Du samarbejder åbent og ligeværdigt med dine holdkammerater og er med til at skabe et godt læringsmiljø
*Du deltager i en innovationsproces og bidrager med gode ideer og muligheder
	Henning & Niels kommer forbi med et færdigstrikket ”robot”forløb, som fremlægges kl. 13.00

Littlebits
https://www.youtube.com/watch?v=8H91YN8Wg1o

	Dag 3 + 4
Social bæredygtighed – Verdensmål 11
Undervisningsfokus: innovationsprocesser/projekt
VISION: SOSU skolen ønsker at være en attraktiv medspiller i lokalområdet og at åbne ”dørene” for relevante brugere/naboer. 

	*Du deltager i en innovationsproces og bidrager med gode ideer og muligheder
*Du kan beskrive og argumentere for dine ideer ud fra et bæredygtigt perspektiv

	INNOVATIONSSPØRGSMÅL: Hvordan kan vi skabe et oplevelsesrum i atiumgården, som tiltrækker børn/institutioner/lokale naboer?

Kreativ proces:
Innovationsspørgsmål, rammer og forventninger

50 ideer
Forskellige sorteringsøvelser

Innovativ proces:
Undersøge, forbedre, beskrive, bygge model og fagligt argumentere for designet


	Dag 5
Finale
Præsentationer
Efterrefleksion
Evaluering

	*Du kan beskrive og argumentere for dine ideer ud fra et bæredygtigt perspektiv
*Du samarbejder åbent og ligeværdigt med dine holdkammerater og er med til at skabe et godt læringsmiljø
*Du kan sammen med dit team præsentere et innovationsprojekt, som er fagligt velargumenteret og begrundet

	Innovativ og entreprenant proces:

Gøre modeller og præsentation færdige.


Kl. 12.10: Præsentationer i klassen
Præsentere i klassen. Feedback af klassekammerater og underviser.
Evaluere undervisningen.






	Evaluering og bedømmelse: 

Formativ evaluering i processerne

Summativ evaluering den sidste dag. Se i Forms

Faget er et valgfag og  eleverne skal derfor ikke bedømmes eller vurderes.
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