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	Masterplan for:

INNOVATIONSPROJEKT I - GF1 ”SUNDHED I BYENS RUM”

Fag: Innovation, dansk, metodelære, samfund & sundhed, arbejdsplanlægning og samarbejde, faglig dokumentation, faglig kommunikation. Derudover er der mål fra innovative kompetencer og bootcampene.


	Antal lektioner:


6 DAGE
	Sidst opdateret/initialer:


21/12-2018/ JSB og MNI




















	Fagmål: Eleven kan….
	Læringsmål:


	Innovation:
1. Skelne mellem innovation og udvikling samt forskellige typer af innovationsprocessen


2. Anvende innovative metoder i opgaveløsning	



3. Anvende innovationsredskaber og indgå i innovationsprocesser ved løsning af en praktisk opgave. 

	
i1.1 Ved præsentation af din ide kan du fortælle om innovation og produktudvikling     
i1.2 Du kan fortælle, hvilke innovationsprocesser du har været igennem, og hvorledes din ide har udviklet sig heri
 

i2.1Når du skal løse en ukendt/kreativ opgave, starter du med brainstorm, 
ideudvikling, undersøger mulighederne og sætter handling i gang 
i2.2 Du sammensætter ideer med faglig viden og kreativitet og løser en opgave 
i2.3 Du fremstiller, i samarbejde med din gruppe, et produkt som understøtter din innovative ide

           
i3.1 Du har viden om gode måder at få nye ideer på, når en opgave skal løses
i3.3 Du undersøger og analyserer en ide og finder ud af værdien i den
i3.4 Du overholder tidsfrister og arbejder positivt under pres
i3.5 Du er åben og anerkendende over for dine teamkammerater og giver plads til
       andres kreativitet og forskelligheder

	Sundhed og Samfund
1. Formidle og diskutere grundlæggende samfundsforhold og aktuelle samfundsmæssige problemstillinger

2. Reflektere over egen rolle og indflydelsesmuligheder i
samfundet

3. Forklare betydningen af faktorer, der påvirker den enkeltes levevilkår og sundhed og delagtiggør ideen

	
SS1.1 Du kan sætte din ide i forbindelse med problemstillinger i samfundet og fortælle om det ved din præsentation. 
SS1.2 Din ide er en tydelig forbedring i forhold til en sundere by

SS2.1 Du forklarer, hvordan du selv og din ide kan være med til at ændre byen/omgivelserne


SS3.1 Du præsenterer din ide i forhold til udvikling af sundhedsfremmende initiativer i  byens rum, og hvordan den kan forbedre dit/mit/vores levevilkår
SS 3.2 Du deler din viden og ide med relevante eksterne samarbejdspartnere, privat som offentligt (NY)

	Arbejdsplanlægning og Samarbejde
1. Planlægge, koordinere og udføre en arbejdsproces

2. Samarbejde med andre om løsning af opgaver

3. Fungerer i forskellige samarbejdssituationer
	
AS1.1 Du lægger en plan for dit arbejde, som viser, at du har styr på opgaverne og    kommer i mål

AS2.1 Du er åben og anerkendende over for dine teamkammerater og giver plads til
andres kreativitet og forskelligheder

AS3.1 Du bruger redskaber for godt samarbejde fx aktiv lytning, konfliktløsning, åbenhed, anerkendelse, tolerance og hjælpsomhed
· Dette læringsmål er relateret til erhvervsfaget ”konflikthåndtering”, hvorfor redskaber og inspiration kan findes heri. 

	Faglig dokumentation
1. Forklare og anvende eksisterende faglig dokumentation i en praktisk arbejdsproces, f.eks. følge et diagram, anvende statistik, følge en vejledning

2. Dokumentere og formidle egne arbejdsprocesser, metoder og resultater


3. Evaluere egne og andre elevers arbejdsprocesser, metoder og resultater

	

FD1.1 Du følger de instrukser og vejledninger, som du får af underviserne undervejs i processen, disse kan suppleres med øvrig dokumentation som du selv finder



FD2.1 Du gemmer dine noter og arbejdsark fra processen, og bruger dem i din præsentation



FD3.1 Du giver de andre teams feedback på deres ide og deres arbejde undervejs i processen og på et afkrydsningsskema, når projektet er slut

	Faglig kommunikation
1. Forstå og anvende faglige udtryk og begreber

2. Søge og anvende relevante informationer og procedurebeskrivelse

3. Vælge kommunikationsformer og –metoder, der er tilpasset modtageren

	
FK1.1 Når du præsenterer din ide, bruger du fagord og begreber, som knytter sig til dit fokusområde fx kost og ernæring, bevægelse og aktiviteter, sundhed og stress mm. 

FK2.1 Når du undersøger og analyserer din ide, går du i dybden og finder informationer både på nettet og i den virkelige verden, som er brugbare. Disse tilgås med et fagligt perspektiv


FK3.1 Du pitcher din ide så kort og informativ som muligt, så din modtager forstår den og får interesse for den – yderligere er alt øvrigt materiale målrettet modtageren

	Metodelære
1. Vælge og praktisk anvende de faglige arbejdsmetoder, der er mest hensigtsmæssige i en given situation

2. Dokumentere egne arbejdsprocesser og metoder

3. Anvende evalueringsværktøjer til evaluering af egen praktiske arbejdsproces

	
M1.1 Når du sammen med dit team skal i gang med at handle på jeres ide, finder I sammen den bedste metode/vej til at komme i mål. Dette med udgangspunkt i faglige argumenter som er målrettet den aktuelle problemstilling

M2.1 Du fortæller ved præsentationen, hvilke metoder og processer I har været igennem i jeres arbejde

M3.1 Du evaluerer projektet sammen med dit team, alene og sammen med underviserne, når det er slut og kan fortælle, hvad der var godt og hvad, der skal ses nærmere på.




	Dansk
1. Gennemføre målrettet og kritisk informationssøgning med relevans for erhverv, uddannelse, samfund og dagligdag, og alt muligt andet som er fagligt relevant

2. Planlægge og fremstille formelt korrekte, varierede og nuancerede tekster, der er relevante i forhold til emne og kontekster

3. Vælge og begrunde hensigtsmæssig præsentationsformer med relevans for erhverv, uddannelse og samfund

4. Kommunikere reflekteret og nuanceret i komplekse almene og erhvervsfaglige situationer med brug af relevante tale-, lytte- og samtalestrategier i forhold til formål og situation

Note. Ift. en helhedsorienteret undervisning, fremtræder danskfagets mål som en naturlig del af de skriftlige og mundtlige fremstillinger. 
	
DK1.1 Når du undersøger og analyserer din ide, går du i dybden og finder informationer både på nettet og i den virkelige verden, som er brugbare. Disse tilgås med et fagligt perspektiv


DK2.1 Du fremstiller fx plancher, brochurer, plakater, informationsmaterialer og præsentationer, som er fejlfrie, interessante og kreative


DK3.1 Du præsenterer din ide på ideark på en forståelig måde
DK3.2 Du præsenterer din ide med udgangspunkt i produktkravene, som er plakat, model, brochure, planche, visitkort, virksomhedsplan og udsmykning af standen. Præsentationen må også gerne indeholde computerpræsentationer, film, afprøvning og rollespil, men dette er ikke et krav. Du skal ligeledes fortælle hvorfor den valgte præsentationsform er valgt

DK4.1 Når du samarbejder med dit team, er du en god lytter, du overvejer din kommunikation og taler respektfuldt og anerkendende til andre. 
 




	Entreprenørskab og bootcampkompasset

1. Du udviser en omverdensforståelse, hvor du inddrager dit eget netværk på en relevant måde, hvor din personlige indstilling afspejles i dine faglige handlinger. 
2. Du udviser ansvar for at bidrage med kreative tankegange, og du er imødekommende overfor andres ideer og forslag.
3. Du udviser ansvar for at inddrage bootcampkompasset, så du udviser optimisme, vedholdenhed, ejerskab og integritet. 

 
	EB1.1 + E3.1 Du har ja-hatten på og er opmærksom på, at positivitet smitter 
EB1.2 Du giver ikke op, når tingene eller samarbejdet bliver svært
EB1.3 Du er ansvarsfuld, og de andre kan stole på dig og dine ord
EB1.4 Du overholder aftaler og tidsfrister
EB1.5 Du involverer dit netværk, hvis der er brug for det
EB1.6 Du tager kontakt til mulige samarbejdspartnere i den virkelige verden
EB1.7 Du respekterer dit team, dine undervisere, projektet og omgivelserne 
EB1.8 Du accepterer fejl som en mulighed for at lære og blive bedre

EB2.1 Du er åben for at afprøve nye måder og ideer

EB3.1 Du sætter handling bag dine ord

Generelt indgår alle ovenstående læringsmål under EB3. 



	Emne
	Ca. varighed
	Læringsmål
	Undervisningsindhold
	Forslag til uv.materiale


	Undersøge problemet
	6 lek
	
	Hele GF1 tager på udflugt div. Steder i byen og tager temperaturen på ”sundhedstilstanden” disse steder.
	Se GF1 bog ”Ud over stepperne- byens rum”

	Det kreative læringsrum
	8 lek.
	i2.1Når du skal løse en ukendt/kreativ opgave, starter du med brainstorm, 
ideudvikling, undersøger mulighederne og sætter handling i gang 
i2.2 Du sammensætter ideer med faglig viden & kreativitet og løser en opgave 
i3.1 Du har viden om gode måder at få nye ideer på, når en opgave skal løses
i3.5 Du er åben og anerkendende over for dine teamkammerater og giver plads til
andres kreativitet og forskelligheder
AS3.1 Du bruger redskaber for godt samarbejde fx aktiv lytning, konfliktløsning, åbenhed, anerkendelse, tolerance og hjælpsomhed
FD1.1 Du følger de instrukser og vejledninger, som du får af underviserne undervejs i processen, disse kan suppleres med øvrig dokumentation som du selv finder. 
FD3.1 Du giver de andre teams feedback på deres ide og deres arbejde undervejs i processen og på et afkrydsningsskema, når projektet er slut
DK4.1 Når du samarbejder med dit team, er du en god lytter, du overvejer din kommunikation og taler respektfuldt og anerkendende til andre
EB1 + E3.1 Du har ”ja-hatten” på og er opmærksom på, at positivitet smitter 
EB1.2 Du giver ikke op, når tingene eller samarbejdet bliver svært
EB1.4 Du overholder aftaler og tidsfrister
EB1.7 Du respekterer dit team, dine undervisere, projektet og omgivelserne
EB1.8 Du accepterer fejl som en mulighed for at lære og blive bedre
EB2.1 Du er åben for at afprøve nye måder og ideer

	
	

	Præsentation af tema
	
	
	Sætte scenen, fotocollage, temafotografier, 
	

	Idegenerering


Induktiv tilgang
	
	i2.3 Du fremstiller, i samarbejde med din gruppe, et produkt som understøtter din innovative ide.

	Gruppearbejde, Omvendt brainstorm, stram tidstyring, idegenerering, ”stjæl en ide”, forklare, argumentere og beskrive en ide for andre, elevatortale (pitch), tænke ud af boksen, intet er for fjollet, post it, energizere, idestafet, associationer(billede og dialogkort), ”hvad ville forskellige mennesker (politiker, rød stue, rockmusiker, 2051) sige om ideen?

	KIE-modellen



	Det innovative læringsrum


	12 lek.
	i2.3 Du fremstiller, i samarbejde med din gruppe, et produkt som understøtter din innovative ide.
i3.3 Du undersøger og analyserer en ide og finder ud af værdien i den
i3.4 Du overholder tidsfrister og arbejder positivt under pres
SS1.1 Du kan sætte din ide i forbindelse med problemstillinger i samfundet og fortælle om det ved din præsentation. 
SS1.2 Din ide er en tydelig forbedring i forhold til en sundere by
SS2.1 Du forklarer, hvordan du selv og din ide kan være med til at ændre byen/omgivelserne
SS3.1 Du præsenterer din ide i forhold til udvikling af sundhedsfremmende initiativer i  byens rum, og hvordan den kan forbedre dit/mit/vores levevilkår. 
AS3.1 Du bruger redskaber for godt samarbejde fx aktiv lytning, konfliktløsning, åbenhed, anerkendelse, tolerance og hjælpsomhed
FD1.1 Du følger de instrukser og vejledninger, som du får af underviserne undervejs i processen 
FD2.1 Du gemmer dine noter og arbejdsark fra processen, og bruger dem i din præsentation
FD3.1 Du giver de andre teams feedback på deres ide og deres arbejde undervejs i processen og på et afkrydsningsskema, når projektet er slut
FK2.1 Når du undersøger og analyserer din ide, går du i dybden og finder informationer både på nettet og i den virkelige verden, som er brugbare. Disse tilgås med et fagligt perspektiv. 
DK4.1 Når du samarbejder med dit team, er du en god lytter, du overvejer din kommunikation og taler respektfuldt og anerkendende til andre
EB1.1+EB3.1 Du har ”ja-hatten” på og er opmærksom på, at positivitet smitter 
EB1.2 Du giver ikke op, når tingene eller samarbejdet bliver svært
EB1.3 Du er ansvarsfuld, og de andre kan stole på dig og dine ord
EB1.4 Du overholder aftaler og tidsfrister
EB1.5 Du involverer dit netværk, hvis der er brug for det
EB1.6 Du tager kontakt til mulige samarbejdspartnere i den virkelige verden

	
	

	Undersøgende, analyserende, diskutere, Kvalificere, sortere, indsnævre og værditilskrivning, udvælgelse
	
	FK2.1 Når du undersøger og analyserer din ide, går du i dybden og finder informationer både på nettet og i den virkelige verden, som er brugbare. Disse tilgås med et fagligt perspektiv
DK1.1 Når du undersøger og analyserer din ide, går du i dybden og finder informationer både på nettet og i den virkelige verden, som er brugbare. Disse tilgås med et fagligt perspektiv

	Ud af huset, internetsøgning, behovsanalyse,  
Værdibeskrivelse, tre for – tre imod, interviews af målgruppe, bruge google/facebook/blue ocean til at analysere behovet, faglig fordybelse i forhold til ”sundhed” i ideen (produktet, processen, organiseringen)
	KIEmodellen
Arbejdsark i sharepoint

	Det entreprenante læringsrum
	20 lek.
	AS3.1 Du bruger redskaber for godt samarbejde fx aktiv lytning, konfliktløsning, åbenhed, anerkendelse, tolerance og hjælpsomhed
AS1.1 Du lægger en plan for dit arbejde, som viser, at du har styr på opgaverne og    kommer i mål
AS2.1 Du er åben og anerkendende over for dine teamkammerater og giver plads til
andres kreativitet og forskelligheder
DK2.1 Du fremstiller fx plancher, brochurer, plakater, informationsmaterialer og præsentationer, som er fejlfrie, interessante, og kreative
DK4.1 Når du samarbejder med dit team, er du en god lytter, du overvejer din kommunikation og taler respektfuldt og anerkendende til andre. 
FD2.1 Du gemmer dine noter og arbejdsark fra processen, og bruger dem i din præsentation
FK2.1 Når du undersøger og analyserer din ide, går du i dybden og finder informationer både på nettet og i den virkelige verden, som er brugbare. Disse tilgås med et fagligt perspektiv.
M1.1 Når du sammen med dit team skal i gang med at handle på jeres ide, finder I sammen den bedste metode/vej til at komme i mål. Dette med udgangspunkt i faglige argumenter som er målrettet den aktuelle problemstilling 
DK2.1 Du fremstiller fx plancher, brochurer, plakater, informationsmaterialer og præsentationer, som er fejlfrie, interessante og kreative
DK3.1 Du præsenterer din ide på ideark på en forståelig måde
DK3.2 Du præsenterer din ide med udgangspunkt i produktkravene, som er plakat, model, brochure, planche, visitkort, virksomhedsplan og udsmykning af standen. Præsentationen må også gerne indeholde computerpræsentationer, film, afprøvning og rollespil, men dette er ikke et krav. Du skal ligeledes fortælle hvorfor den valgte præsentationsform er valgt. 
DK4.1 Når du samarbejder med dit team, er du en god lytter, du overvejer din kommunikation og taler respektfuldt og anerkendende til andre
EB1 + EB3.1 Du har ”ja-hatten” på og er opmærksom på, at positivitet smitter 
EB1.2 Du giver ikke op, når tingene eller samarbejdet bliver svært
EB1.3 Du er ansvarsfuld, og de andre kan stole på dig og dine ord
EB1.4 Du overholder aftaler og tidsfrister
EB3.1 Du sætter handling bag dine ord
EB1.7 Du respekterer dit team, dine undervisere, projektet og omgivelserne
EB1.8 Du accepterer fejl som en mulighed for at lære og blive bedre
	
	

	Doing-kompetence
	
	
	Oplæg
	

	Handleplan
	
	
	Skema
	

	Arbejdsplan
	
	
	Skema
	

	”byg en model”
”Rough and dirty”
	
	
	Praktisk arbejde med en 3d model af ”opfindelsen”
	

	Messeforberedelse
	
	
	Plakater, model, indkøb, IT, brochure, reklamer, film, øvelser, tegninger, fotos af byens rum osv
	

	Virksomhedsplan
	
	
	Skema
	

	Messe
	4 lek
	i1.1 Ved præsentation af din ide kan du fortælle om innovation og produktudvikling     
i1.2 Du kan fortælle, hvilke innovationsprocesser du har været igennem, og hvorledes din ide har udviklet sig heri.
SS1.1 Du kan sætte din ide i forbindelse med problemstillinger i samfundet og fortælle om det ved din præsentation. 
SS1.2 Din ide er en tydelig forbedring i forhold til en sundere by
SS3.1 Du præsenterer din ide i forhold til sundhedsproblemer i byens indretning, og hvordan den kan forbedre dit/mit/vores levevilkår
FK1.1 Når du præsenterer din ide, bruger du fagord og begreber, som knytter sig til dit fokusområde fx kost og ernæring, bevægelse og aktiviteter, sundhed og stress mm.
FK3.1 Du pitcher din ide så kort og informativ som muligt, så din modtager forstår den og får interesse for den – yderligere er alt øvrigt materiale målrettet modtageren. 
M2.1 Du fortæller ved præsentationen, hvilke metoder og processer I har været igennem i jeres arbejde
DK3.1 Du præsenterer din ide på ideark på en forståelig måde
DK3.2 Du præsenterer din ide med udgangspunkt i produktkravene, som er plakat, model, brochure, planche, visitkort, virksomhedsplan og udsmykning af standen. Præsentationen må også gerne indeholde computerpræsentationer, film, afprøvning og rollespil, men dette er ikke et krav. Du skal ligeledes fortælle hvorfor den valgte præsentationsform er valgt.
EB1.2 Du giver ikke op, når tingene eller samarbejdet bliver svært
EB1.3 Du er ansvarsfuld, og de andre kan stole på dig og dine ord
EB1.4 Du overholder aftaler og tidsfrister
EB1.7 Du respekterer dit team, dine undervisere, projektet og omgivelserne
	Hver gruppe har en messestand, hvor ideen præsenteres til skolens øvrige elever, personale og samarbejdspartnere.
	

	Efterbehandling, evaluering, vurdering


	1 lek
	SS 3.2 Du deler din viden og ide med relevante eksterne samarbejdspartnere, privat som offentligt (NY)
FD3.1 Du giver de andre teams feedback på deres ide og deres arbejde undervejs i processen og på et afkrydsningsskema, når projektet er slut
M3.1 Du evaluerer projektet sammen med dit team, alene og sammen med underviserne, når det er slut og kan fortælle, hvad der var godt og hvad, der skal ses nærmere på
EB1.7 Du respekterer dit team, dine undervisere, projektet og omgivelserne
	
	

	OPRYDNING
	1 lek
	EB1.3 Du er ansvarsfuld, og de andre kan stole på dig og dine ord

	
	



	Evaluering og bedømmelse: 
1: Eleverne giver de andre teams feedback på afkrydsningsskemaer, som lægges i en konvolut 
2: Underviserne giver de enkelte teams respons umiddelbart ved ”messen”, samt ved en samtale ugen efter projektet, når underviserne har haft mulighed for at tale sammen
3: Eleverne evaluerer forløbet digitalt (IT-afdelingen)
4: Underviserne evaluerer forløbet ved næstkommende teammøde – rettelser fastholdes af tovholder i denne Masterplan

Projektet bliver bedømt med bestået/ikke-bestået i forhold til målene i erhvervsfagene. Bedømmelsen er en helhedsvurdering
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