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Svar status

Total

® [kke svaret
® Afvist

® Ufuldstaendig
® Gennemfart

Kompetenceudvikling af undervisere
Hvor interessant er fglgende aktiviteter i form af fx workshops, temadage, seminarer for jeres skole?

100%

28,6%
75%

50%

71,4%

25%

0%
Nyeste tendenser

inden for
velfeerdsteknologi

Total

| hgj grad
I nogen grad
Hverken eller
I mindre grad
Slet ikke
Ved ikke

42,9%

47,6%

Simulation som
metode i teori og
praksis

28,6%

66,7%

Virtual reality -
anvendelse og
didaktiske
muligheder i
hverdagen

61,9%

33,3%

Workshop med
udgangspunkt i
Maker Space
(Videnscentrets eget
teknologiske
veerksted, hvor man
kombinerer leering
og innovation med
netvaerksmuligheder

42,9%

33,3%

Afvikling af
paedagogisk dag —
med temaer inden
for Videnscentrets

omrader
(velfeerdsteknologi,
simulation og
innovativ leering)

21
0,0%
0,0%
0,0%

100,0%

47,6%

47,6%

Deltagelse i
Videnscentrets
velfeerdsteknologisk
e fagleerernetveerk

21
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Kompetenceudvikling af undervisere
Arbejder | med 21st century skills

100%

75%

50%

25%

0%

Total

| hgj grad

I nogen grad
Hverken eller
| mindre grad
Slet ikke
Ved ikke

Hvilken aktivitet er vigtigst for dig?

100%

75%

50%

25%

0%

Total

33,3%

14,3%

19,0%

28,6%

Arbejder | med 21st century skills?

21

23,8%

Nyeste
tendenser inden
for
velfeerdsteknolo
gi

Simulation som
metode i teori og
praksis

47,6%

Virtual reality -
anvendelse og
didaktiske
muligheder i
hverdagen

4,8%

0,0%

9,5%

_ 4,8%

Workshop med
udgangspunkt i
Maker Space
(Videnscentrets
eget
teknologiske
veerksted, hvor
man kombinerer
leering og
innovation med
netveerksmuligh
eder)

Afvikling af
paedagogisk dag
— med temaer
inden for
Videnscentrets
omréader
(velfeerdsteknol
ogi, simulation
0g innovativ
leering)

Deltagelse i Arbejde med
Videnscentrets 21st century
velfeerdsteknolo skills
giske
fagleerernetveerk
21
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Kompetenceudvikling af elever

Hvor interessant er det, at Videnscentret tager teten pa udvikling af falgende aktiviteter?

100%
75% 42,9%
52,4%
50% 9,5%
28,6% 23.8%
25% '
9,5%
0,
0% 9,5%
Simulationsscenarier Et elev-
hvor elever ambassadgrkorps
producerer egne med
simulationsscenarier netveerksmgder
skolerne i mellem fx
workshops, hands
on, sparing mm
Total
® | hgj grad
® I nogen grad
® Hverken eller
® | mindre grad
® Slet ikke
® Ved ikke

Hvilken aktivitet er vigtigst for dig?

100%
75%
50%
25%
23,8%
0% 0,0%
Simulationsscenarier Et elev-
hvor elever ambassadarkorps
producerer egne med
simulationsscenarier netveerksmader
skolerne i mellem fx
workshops, hands
on, sparing mm
Total

23,8%

42,9%

28,6%

En digital
veerktgjskasse som
leeringsteknologi
(iPad), hvor eleven
er producent med en
legende og leerende
tilgang

47,6%

En digital
veerktgjskasse som
leeringsteknologi
(iPad), hvor eleven
er producent med en
legende og leerende
tilgang

61,9%

9,5%

Et Maker Space-
koncept, hvor
eleverne inddrages i
brug og udvikling af
velfeerdsteknologier

9,5%

Et Maker Space-
koncept, hvor
eleverne inddrages i
brug og udvikling af
velfeerdsteknologier

42,9%

47,6%

En innovationscamp
for elever, hvor de
samarbejder med
andre fagomrader
fra fx tekniske
skoler

19,0%

En innovationscamp
for elever, hvor de
samarbejder med
andre fagomrader
fra fx tekniske
skoler

33,3%

38,1%

19,0%

En sommercamp for
talentelever,
tosprogede el.lign.
med fokus pa
simulation og andre
undervisningsteknol
ogier

21

0,0%

En sommercamp for
talentelever,
tosprogede el.lign.
med fokus pa
simulation og andre
undervisningsteknol
ogier

21
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Kompetenceudvikling i forhold til efter- og videreuddannelse
Hvor interessant er det, at Videnscentret tager teten pa at udvikle fglgende kurser/moduler?

100%
14,3% 14,3%
75% 9,5%
19,0%
9,5%
9,5%
50%
47,6%
23,8% 42,9%
25%
23,8% A
0%
Et AMU-kursus med fokus pa handtering, Et diplom-/akademiuddannelsesmodul om Et IDV-kursus i virkelighedstro simulation for
teknik og vedligehold af velfeerdsteknologi velfeerdsteknologi i praksis - med fokus pa sundhedspersonale i primaer- og
(malgruppen er fx operatgrer, teknisk implementering og motivation hos brugeren sekundeersektoren
personale, superbrugere eller pedeller) (kommuner og regioner)
Total 21
® | hgj grad
® I nogen grad
® Hverken eller
® | mindre grad
® Siet ikke
® Ved ikke
Hvilken aktivitet er vigtigst for dig?
Total 21
® Et AMU-kursus med fokus pa handtering, teknik og vedligehold af velfeerdsteknologi (malgruppen er fx operaterer, teknisk personale, superbrugere eller
pedeller) 42,9%
® Et diplom-/akademiuddannelsesmodul om velfeerdsteknologi i praksis - med fokus p& implementering og motivation hos brugeren (kommuner og
regioner) 33,3%
® Et IDV-kursus i virkelighedstro simulation for sundhedspersonale i primaer- og sekundeersektoren 23,8%
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Rekruttering i grundskolen/brobygning

Hvor interessant er det, at Videnscentret tager teten pa at udvikle fglgende til rekruttering i grundskolen og

brobygning?

100%
9,5%
5% 9,5%
50%
71,4%
25%
0%
Udlan af Videnscentrets biler og
mobile pakker med
simulationsudstyr fx farstehjeelp.
Kan fx bruges til brobygning eller
events som folkemgder, messer
og lignende
Total
® | hgj grad
® | nogen grad
® Hverken eller
® | mindre grad
® Siet ikke
® Ved ikke

Hvilken aktivitet er vigtigst for dig?

Total

33,3%

52,4%

Modul med fokus pa simulation i
SOSU-uddannelserne til messer,
events og lignende

14,3%

66,7%

Modul til brobygning. En kuffert
med velfeerdsteknologier
(strempepatager, OSMO, Snoezel
elementer), som skaber gode
oplevelser og veekker en
nysgerrighed hos eleven samt
indlagte konkurrencer

19,0%

71,4%

Modul til iPad; den digitale
veerktgjskasse og Virtual Reality
som leeringsteknologi. Leg med
udtryksformer via den digitale

veerktgjskasse

® Udlan af Videnscentrets biler og mobile pakker med simulationsudstyr fx farstehjeelp. Kan fx bruges til brobygning eller events som folkemader,

messer og lignende

©® Modul med fokus pa simulation i SOSU-uddannelserne til messer, events og lignende

® Modul til brobygning. En kuffert med velfeerdsteknologier (strempepatager, OSMO, Snoezel elementer), som skaber gode oplevelser og veekker en

nysgerrighed hos eleven samt indlagte konkurrencer

® Modul til iPad; den digitale veerktgjskasse og Virtual Reality som leeringsteknologi. Leg med udtryksformer via den digitale vaerktgjskasse

21

21

52,4%
9,5%

19,0%
19,0%
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Digitalisering af uddannelserne
Hvor interessant er det, at Videnscentret tager teten pa at udvikle fglgende?

100%
75% - - - 23,8%
38,1%
33,3%
50% 52,4%
25% - 52,4% - -
0%
Workshop eller lignende med Instruktioner til Simulationstreening som e- E-learnings-moduler af fx.
fokus pa& hvordan undervisere velfaerdsteknologi som e-learning learning farmakologi, anatomi, nedsat
kan bruge syn, kliniske observationer fx til
undervisningsteknologogier og fiernundervisning
simulation
Total 21
® | hgj grad
® | nogen grad
® Hverken eller
® | mindre grad
® Slet ikke
® Ved ikke

Hvilken aktivitet er vigtigst for dig?

Total 21
® Workshop eller lignende med fokus pa hvordan undervisere kan bruge undervisningsteknologogier og simulation 23,8%
® |Instruktioner til velfaerdsteknologi som e-learning 23,8%
® Simulationstreening som e-learning 0,0%
® E-learnings-moduler af fx. farmakologi, anatomi, nedsat syn, kliniske observationer fx til fiernundervisning 52,4%
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Prestige for uddannelserne
Hvor interessant er det, at Videnscentret stgtter op om fglgende i jeres lokalomrade?

100%
14,3% 9,5%
9,5%

75%

33,3%

50% 57,1% - 42,9% 52,4%

25%
33,3%
23.8% 28,6% 28,6%
0%
Lokale events med fokus pa Workshops til eleverne med Besgg pa folkeskoler, hvor Understgtte abent hus-
brugen af simulation i SOSU- fokus pa at udvikle deres leeringsteknologier afpreves arrangementer
uddannelserne kritiske forstéelse og refleksion
ift. velfeerdsteknologi og digitale
muligheder
Total 21
® | hgj grad
® | nogen grad
® Hverken eller
® | mindre grad
® Sietikke
® Ved ikke

Hvilken aktivitet er vigtigst for dig?

Total 21
® |okale events med fokus pa brugen af simulation i SOSU-uddannelserne 28,6%
©® Workshops til eleverne med fokus p& at udvikle deres kritiske forstaelse og refleksion ift. velfserdsteknologi og digitale muligheder 28,6%
® Besgag pa folkeskoler, hvor leeringsteknologier afpraves 14,3%
@ Understgtte &bent hus-arrangementer 28,6%
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Forskning
Hvor interessant er fglgende aktiviteter vedr. forskning for jer?

100%
9,5%

75%

42,9% 52,4%

50%

25%

0%

Deltage aktivt i Videnscentrets forskningsprojekt om implementering af Workshops eller oplaeg fra Videnscentrets erhvervs-ph.d. om status og
velfeerdsteknologi fx som falgegruppe ny viden fra ph.d.-projektet

Total 21

| hgj grad
I nogen grad
Hverken eller
| mindre grad
Slet ikke
Ved ikke

Hvilken aktivitet er vigtigst for dig?

Total 21
® Deltage aktivt i Videnscentrets forskningsprojekt om implementering af velfeerdsteknologi fx som fglgegruppe 52,4%
® Workshops eller opleeg fra Videnscentrets erhvervs-ph.d. om status og ny viden fra ph.d.-projektet 47,6%
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Deltagelse og synlighed
Er det interessant, at Videnscentret sammen med jer deltager i falgende aktiviteter i jeres lokalomrade?

100%

75% - -
47,6% 33,3%
66,7%
47,6%
50%
25% - - 52,4%
- 28'6% 33’3% -
0%
Messer Events Workshops At Videnscenter deler ny viden
direkte med jeres
kommunikationsafdeling, s | fx
kan dele denne viden i egne
nyhedsbreve

Total 21
® | hgjgrad
® | nogen grad
® Hverken eller
® | mindre grad

® Siet ikke

® Ved ikke

Hvilken aktivitet er vigtigst for dig?

Total 21
® Messer 33,3%
® Events 33,3%
® Workshops 4,8%
@ At Videnscenter deler ny viden direkte med jeres kommunikationsafdeling, sa | fx kan dele denne viden i egne nyhedsbreve 28,6%
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Andre samarbejdsmuligheder / grundlag for samskabelse
Er du interesseret i et samarbejde med Videnscentret inden for felgende omrader?

(St X ved dem, du er interesseret i, og begrund gerne)

100%

75%

50%

25%

0%

Total

57,1%

1-
Implemen
tering af
et Future

Lab

(Future
Lab er et
test- og
implement
eringscent
er, hvor
elever,
undervise
re og
samarbejd
spartnere
kan
afprove
eksisteren
de,
indkebte
og
sponsorer
ede
velfaerdst
eknologier

47,6%
28,6%
2- 3-

Implemen
tering af
SIMLab
(SIMLab,
er et
simulation
slaboratori
um, hvor
eleverne
opnar
praktiske
feerdighed
eri
simulation
streening)

Implemen
tering af
IT og
LeeringsLa
b (IT og
Leeringsla
b

understatt
er
fremtiden
s didaktik
for
ansatte
og elever
blandt
andet ved
brug af
VR.)

66,7%

4 - Arligt
internt
pop-up

event pa
jeres

skoler -
eller i
naeromrad
et, hvor
Videnscen
tret fx
demonstr
erer
velfaerdst
eknologier

5-
Udvikling
af

implement
eringskon
cepter til
kommune
rog
regioner —
lige fra
afdaeknin
g af
behov til
succesful

implement
ering af

velfaerdst

eknologier

6 -
Udvikling
af nye
paedagogi
ske
koncepter
der kan
favne
SOSU- og
PA-
faglighede
ri forhold
til
velfaerdst
eknologi

28,6%

T -
Udvikling
og
afvikling
af kurser

og
konsulent
ydelser
(AMU og
IDV)

42,9%

8-
Samtaenk
ning af
brugerrett
et
velfaerdst
eknologi,
undervisni
ngsteknol
ogi og
simulation
(velfeerds
teknologis
k
peedagogi
sk)

57,1%

9 - At
Videnscen
tret og
jeres
skole gar
sammen
om at
sgge
starre
projektpulj
er til
projekter
om
velfaerdst
eknologi

4,8%
||

Skriv nr.

og
begrundel
se

21
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Internationalt samarbejde
Hvor interessant er nedenstaende vedr.

100%

75%

50%

25%

0%

internationalt samarbejde for jer?

28,6%

19,0%

23,8%

23,8%

At Videnscentret etablerer samarbejde med internationale aktgrer (skoler, leverandgrer, netveerk og lignende), som jeres skole kan traekke pa ift. fx

Total

® | meget hgj grad

| hgj grad

I nogen grad / Ved ikke
| mindre grad

Slet ikke

samarbejde, eksport, elevudveksling, studieture, videndeling osv.

21
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Aktivitetsomrader

Prioriter venligst hvilke indsatsomrader der er mest interessante for jer - pa en skala fra 1-7, hvor 1 er vigtigst og 7

er mindst vigtigt.

100%
13,3%

75%

50%

20,0%

25%

26,7%

0%
Kompetenceudvi
kling til
undervisere (fx
kurser,
fagleerernetvaerk
, workshops,
hgijt specialiseret
udstyr, mobile
udstyrspakker)

Total

1. Prioritet
. Prioritet
. Prioritet
. Prioritet
. Prioritet
. Prioritet

® O o 06 0 0 0
N o o b wN

. Prioritet

26,7%

26,7%

13,3%

Kompetenceudvi
kling til elever
(fx
innovationscam

ps,
udviklingsprojekt
er, talentforlgb,
workshops,
udvikling af nye
valgfrie
uddannelsesspe
cifikke fag,
treeningsfacilitet
er til Skills)

20,0%

40,0%

20,0%

Kompetenceudvi
kling
efter/videreudda
nnelse (fix AMU,
IDV -
samarbejde UC
sektor p&
diplom-
/akademiniveau)

Tilfgj gerne evt. kommentarer eller andre aktiviteter

Svar er listet pa side 19 (Fritekstbesvarelser)

Total

20,0%

20,0%

13,3%

26,7%

Rekruttering i
grundskolen (fx
udvikling af
moduler til
grundskolen,
event-setup,
mobile
udstyrspakker,
forventningsafst
emning mellem
unge og praksis
gennem fx.
simulations
scenarier og
rollespil)

20,0%

66,7%

Understgtte
digitalisering af
uddannelserne
(fx e-learning,

VR)

20,0%

20,0%

20,0%

Prestige for
uddannelserne
(fx understatte

abent hus
arrangementer -
rekrutterings
events.)

33,3%

13,3%

20,0%

Forskning (fx
Ph.d. emner,
udgivelse af
artikler,
deltagelse og
afvikling af hgijt
profileret
konferencer)

15

Side 1|14



Specifikke fagligheder
Har | nogle specifikke fagligheder, som | gerne vil have Videnscentret til at fokusere pa?

Svar er listet pa side 19 (Fritekstbesvarelser)
Total 4

Netveerk
Kender | til nogle relevante netveerk, som Videnscentret bgr deltage i?

Svar er listet pa side 19 (Fritekstbesvarelser)
Total 2
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Navn + Uddannelsessted
(valgfrit - angiv pa naeste side

Svar er listet pa side 19 (Fritekstbesvarelser)
Total
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Fritekstbesvarelser
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Tilfgj gerne evt. kommentarer eller andre aktiviteter

1. Afprgve konkrete handtere bare projekter, som der hurtigt kan handles pa.
2.0

Specifikke fagligheder Har I nogle specifikke fagligheder, som
I gerne vil have Videnscentret til at fokusere pa?

1. Innovativ paedagogik

2. Simulation, VR

3. ikke udover det allerede angivne.
4. VR, SIMU, e-leering

Netveerk Kender I til nogle relevante netvaerk, som
Videnscentret bar deltage i?

1. Wellfare Danmark, som | nok allerede er.

2.Ja



