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Hvem er vi?

Per Storup Lauridsen

Arbejder med paedagogik, digital dannelse,
IT og PR.

Underviser i kommunikation og IT - har
undervisningskompetence i programmering
og mediefag.

BA i humanistisk informationsvidenskab
Cand.it i Webkommunikation

Del af ekspertgruppe under BUVM

Kontakt: psl@otg.dk

Claus Scheuer-Larsen
Arbejder med administrativ IT, LMS, digital
dannelse og it-didaktik

Underviser | kommunikation og IT og
mediefag.

Tilsynsfarende ved paedagogikum og
kursusleder i fagdidaktik pa teoretisk
paedagogikum, og medlem af det faglige
forum.

Cand. Scient i Kemi og molekyleer
cellebiologi

Master i multimedier

Kontakt: csl@otg.dk



| dag... [Imorgen... Om3ar...








https://www.facebook.com/61579900480689/videos/25324899523760450/

Skygge-Al

[T-udfordringen ingen taler om

Bring your own Al - medarbejdere bruger uofficielle
Al-veerktojer uden IT-afdelingens viden

 Fglsomme data indtastes | systemer uden databehandleraftaler.
 Skolens gamle IT-politikker matcher ikke den nye Al-virkelighed.
* Risiko: brud pa GDPR, ophavsret og tillid.

Lasningen kraever en feelles strategi — ikke kun IT-afdelingen:
 (Godkendte Al-veaerktojer

» Dataklassificering og no-go-zoner

* |iste over forbudte tjenester

https://viden.ai/skygge-ai-it-udfordringen-ingen-taler-om/



Al-lzeringsobjekter:
L sereren som didaktisk
designer af digitale laeremidler



Fra svarmaskine til
paedagogisk vaerktoj

Den storste veaerdi af Al |
undervisningen ligger ikke | at
hente svar fra hele internettet,
men | at skabe et fokuseret rum,
hvor eleverne kan fordybe sig I et
specifikt materiale.




Nye paedagogiske modeller
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Help me with Q: What is the

importance of cell?

\
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Cells are the fundamental units
of life, serving as the building
blocks of all living organisms.
They play a crucial role in
various functions, including
metabolism, reproduction, and
the maintenance of genetic
Information.

= J/Help me with Q: What is the
» 4 <_importance of cell?

do you know the fundamental

r~
\ components of a cell?

Let’s break it into subproblems. First,

lr

| don’t know. Give me a hint maybe?
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Of course. Think about the outer
boundary and control center that

ﬂ support a cell's functions.

—
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Ly JCelI membrane and nucleus?
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—

Sonkar, S., Ni, K., Chaudhary, S., & Baraniuk, R. G. (2024). Pedagogical alignment of large language models. arXiv preprint arXiv:2402.05000.
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Hej chat!

Hjzelp mig med at lave mine lektier

Laes og laer

Din trin-for-trin-guide til at lzere hvad som helst

Fa hjaelp til lektierne
Fa styr pa komplekse problemstillinger med
nemme og vejledende forklaringer.

Forberedelse til prover
Test din viden om ethvert emne med quizzer.

Udforsk nye emner
Dyk ned i ethvert emne, og sparg om hvad som
helst.

Pregv nu

Forklar mig Laswells kommunikationsmodel

Okay, lad os tage det trin for trin. Ferst vil jeg lige sparge: kender du allerede lidt til de klassiske
kommunikationsmodeller (fx den helt simple med afsender-budskab—modtager), eller skal jeg starte helt

fra bunden?

Laswells model er nemlig en videreudvikling af den simple ide. Den kan opsummeres | et spergsmal opdelt

| fem dele:
"Hvem siger hvad, gennem hvilken kanal, til hvem, med hvilken effekt?"
Altsa:

Hvem — Afsenderen.
Siger hvad = Budskabet.
Gennem hvilken kanal -+ Mediet (avis, tv, sociale medier osv.).

Til hvem = Modtageren.

B RN S R

Med hvilken effekt -+ Hvordan modtageren reagerer (bliver de overbevist, informeret, underholdt?).

Det saerlige ved Laswell er, at han allerede i 1940‘erne lagde vaegt pa effekten — altsa ikke kun at der bliver

kommunikeret, men ogsa hvad kommunikationen gar ved modtageren.

- Mit spargsmal til dig er: vil du gerne have, at vi kigger pa modellen som noget man kan bruge til
analyse (fx af en reklame eller en tale), eller vil du hellere bare forsta den som en teoretisk grundmodel i

kommunikation?
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https://lovable.dev/

Opgave 1 - Et batteri og en elektrisk pzere i et kredslgb

Startet; 6.10,2025, 14.25.02
Jeg skal | gang med denne opgave.

Det lyder som en spandende opgave! Lad os starte med at identificere
de givne oplysninger.

Vi har:

En hvilespaending pa 9.0 vV

En polspaending pa 8.25 V nar paeren er taendt

En pacres resistans pa 8.00 €2

Hvad synes du, vi skal finde ud af farst?

Jeg skal beregne den indre resistans.

God idé! For at beregne batteriets indre resistans, kan vi taenke pa,
hvordan speendingsfaldet og resistansen haesnger sammen i dette
Kredslab.

Kan du huske hvilken formel, der relaterer den indre resistans, 7, til
hvilespaendingen, polspaendingen og paerens resistans?

Up=UD-Ri*|

Naassten! Den formel, du forseger at bruge, kan deles op lidt tydeligere.
Spaendingsfaldet over den indre resistans kan findes ved at bruge



Elevernes interaktionsmonstre

1.Den samarbejdsvillige elev
Starstedelen af eleverne falder i denne kategori. De stiller
specifikke spargsmal, beder om hints ("Kan du give mig et
hint?"), forsgger sig med beregninger ("er det 3,27") og
beder om bekraeftelse pa deres resultater. Disse elever
engagerer sig i den trinvise vejledning fra tutoren.

2.Den direkte elev
Enkelte elever er meget direkte i deres tilgang. De springer
den sonderende fase over og beder prompte om formler
("giv mig formlen") eller endda den fulde lgsning ("regn
opgaven"). Nogle udviser frustration, nar de ikke
umiddelbart far et direkte svar ("hvad fabler du om").

3.Den uengagerede eller frustrerede elev
Nogle samtaler er praeget af meget korte svar som "idk",
"nej" eller "hjeelp", hvilket tyder pa, at eleven enten mangler
grundlaeggende viden eller er frustreret. | et enkelt tilfeelde
forsgger en elev at afspore samtalen med emner som
kagebagning og computerspil.

Al-tutorens rolle

Gennem alle samtalerne holder tutoren sig konsekvent til
en vejledende (sokratisk) metode:

« Stiller abne sporgsmal: | stedet for at give svar, stiller
tutoren spargsmal som: "Hvilken formel tror du, vi kan
bruge her?" for at aktivere elevens egen viden.

* Opdeler problemet: Komplekse spargsmal bliver brudt
ned i mindre, handterbare trin (f.eks. "Lad os forst finde
strommen...").

 Giver formler ved behov: Nar en elev sidder helt fast
og ikke kan huske en formel, giver tutoren den, men
falger op med et spargsmal om, hvordan formlen skal
bruges.

« Handterer afvigelser: Tutoren ignorerer upassende
sprog og forsgger venligt at guide samtalen tilbage pa
det faglige spor, nar eleverne er off-topic.



Mediefag
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https://gpt.viden.ai/gyserfilm/

At taenke hurtigt og langsomt med Al

Reflective Friction in
Generative Al: Designing for
Slow Thinking in Fast Systems

Reflective Friction in Generative Al: Designing for Slow Thinking
in Fast Systems

Peter Dalsgaard

dalsgaard@caviau.dk

Centre for Dagital Creativity, Aarbus University
Aarhus, Denmark

Abstract

Generaive Al systems are increasingly used to support creative

and anulytical tasks, yet thelr speed and fluency can discourage

reflection. This paper introduces the concept of reflective fric-

ti
pause, scompare, or reconsader during interaction. Drawing on in-

cen desagn rescarch and cognitive theory, the paper outlines

deliberate, lightweight interventions that prompt users to

eight strategies for embedding reflective frictioa into generative

system, includ

W contrastive oulpet, prosapt chirification, uncer
tainty surfacing. and rationale elicitatson. Thes approaches are
nol mest to obatruct flow, but to create condstiens for deoper en
gagement and moee deliberate use. The alm is 10 shift the focus
from optimazing output quality to supporting jedgment, variation
and crical evaluation in generative workflows. teflective friction
offers apractical lens for designing systems that scaffold thinking

rather thas bypass it

CCS Concepts

« Human-centered computing — Human computer interac-
tion (HCI)

Keywords

Creativty, Haman-Compater Interaction, Genentive Artificial In

telligence. Reflection, Crestivity. Suppeet Taals, Nesign

ACM Reference Yormat

the very responsiveness of these systems can also limit opportumi
ties for users to reflect, reframe, or critically assess what is being
["(mhh od

Reflection is not an asocliary activity in creative or intellectual
work. It is centra to how individuals clarify their goals, evaluate
alternatives, and revise their assusaptions. In established design
practices, momeats of uncertainty or disagreement are oken pro
ductive because they peompt further inquiry. However, gererative
systems tend to prioeitize smooth isteraction and immedate res
olution. This can resalt in what might be described as premature
coherence: outpus that appear complete and convincing before the
underfying question has been adequately explored. Thas hai camsed
comcern about patential downsides for humas creativity |4, 6]. Foe
better or worse, generative 1ools not merely support creative work,

smdolds |9, 10)

they alw shape the ways in which ative thinkng

In this paper, |introduce the concept of reflective friction as a
design strategy for gemerative Al systemss. Refloctive friction refers
to deliberate, ligutweight interventions that encourage isers to
slow down, compare options, or engage more actively with system
outpats. Unlike resistamce or obstruction, reflective friction aims to
scaffold thoughtial engagement without disrupting flow entirely
The goal is not 1o make systems hasder 10 use, but 1o creale space
for deliberation within fast, astomated processes

The following sections identify a set of practical strategies for

cobodding reflccive frction Into gencrative Al intcractiomn. Theos

include techniques for presenting contrastive allermatives, surfacing

. . N FUSEN Y . ' '


https://viden.ai/refleksiv-friktion-hvordan-vi-kan-laere-elever-at-taenke-kritisk-med-ai/

Kritisk Tekstanalyse

Upload din tekst og fa feedback der fremmer kritisk taenkning gennem refleksive
spargsmal - ikke bare hurtige svar.

https://kritisk.viden.ai Indledende feedback

Teksten fremlaegger en spaendende fremtidsvision, men den antager hurtige teknologiske og paedagogiske gevinster uden at
dckumentere forudsaetningerne. Der mangler kritisk diskussion af risici som persondata, bias i algoritmer og sociale effekter pa lige

o) = -
M a g ern e teSteS 7 m en I kke b ru g eS I adgang til uddannelse. Der bar ogsa vaere mere empirisk stgtte for pastanden om at laering kan komprimeres eller bedre styres af
- = i} adaptive apps, samt en klarere redegerelse for laererens rolle og faglige autonomi.
undervisningen :)

Reflektionsspgrgsmal

Tag dig tid til at taenke over disse spargsmal far du fortsaetter

Bygget i Lovable pa 1 time

Hvilke konkrete dataelementer skal indga i en digital tvilling, og hvem skal have adgang til dem i hvilke situationer?

Hvordan vil man sikre at algoritmerne ikke forstaerker eksisterende uligheder eller undervurderer elever med atypiske
leeringsforigb?

Hvilke paedagogiske mal gar tabt hvis fokus flyttes mod malbare metrics, og hvordan maler vi kreativitet, empati og
samarbejdsevner retvisende?

Hvilken evidens findes for at modeller som '2 Hour Learning' ikke undergraver dybdelzering eller trivsel hos elever?

Hvad er proceduren for samtykke, klager cg sletning af data for mindrearige elever, og hvordan sikres Izbende transparens
overfor foraeldre og leerere?



https://kritisk.viden.ai

Al-DANNELSE
En nadvendighed

| alle fag!




Mis- og disinformation




Med Sora 2 kan vi skabe
video af noget, der aldrig er
sket — 0og det ser
fuldsteendig aegte ud.

Al har gjort det sveert at
skelne mellem fakta, fejl og
forfalskninger.

Derfor skal eleverne ikke
kun leere at bruge Al - de
skal laere at laese verden
gennem Al.



Al-genereret
Al-genereret



De nyeste modeller bliver ikke bare
bedre — de bliver dyrere.

Det kraever enorme masngder data,
energi og beregningskraft.

Og det betyder, at kun ganske fa
aktorer har rad til at bygge dem.



Nar kun nogle fa har rad til at bygge
og traeene modellerne, begynder vi
ogsa at miste noget andet, nemlig
tilliden til, hvem der

ejer sandheden...




Vi lever 1 en tid, hvor informationer ikke
bare produceres — de sponsoreres

The Age Of Al-modellerne leerer af data, som kontrolleres af dem, der

har rad til at fodre dem.

Spo nso red Sa sporgsmalet er ikke leengere:
Knowing

“Er det sandt?”
men

“Hvem har betalt for, at det ser sandt ud?”

Kilde: https.://jeppestricker.substack.com/p/the-age-of-sponsored-knowing



https://jeppestricker.substack.com/p/the-age-of-sponsored-knowing




Alpha-skolen | lexas

e Eleverne er kun i
klasseveaerelset to timer
dagligt med en Al-tutor

* Resten af skoledagen bruges
pa at udvikle praktiske
kompetencer

Texas Alpha School teaches high school students with Al



Alpha-skolen | Iexas

* Systemet kombinerer
laerebog, leerer, test og
spilelementer i én platform

* Teknologien registrerer
manglende opmaerksomhed
og minder eleverne om at
fokusere.

* Personlige laeringsforlab
forbedrer elevernes
resultater.

Texas Alpha School teaches high school students with Al



Alpha-skolen | Iexas

e De voksne | klassevaerelset
kaldes "guides"” | stedet for
|erere.

* Guides fokuserer
udelukkende pa at motivere
elever — tidligere
undervisningserfaring er ikke
ngdvendig.

* “Det er okay, at vores guides
Ikke er eksperter i fysik eller
matematik — de er eksperter
| deres elever.”

Texas Alpha School teaches high school students with Al Schools use Al to monitor kids, hoping to prevent violence. Our investigation found security risks











https://deepmind.google/discover/blog/genie-3-a-new-frontier-for-world-models/

Al vil a2andre maden, vi underviser pa,
men det sendrer ikke malet:

At eleverne skal kunne
taenke selv, skabe
noget virkeligt, og
forsta, hvornar
teknologien skal
bruges, og hvornar den
skal slukkes.
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