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Hvem er vi?

Claus Scheuer-Larsen 
Arbejder med administrativ IT, LMS, digital 
dannelse og it-didaktik 

Underviser i kommunikation og IT og 
mediefag. 
Tilsynsførende ved pædagogikum og 
kursusleder i fagdidaktik på teoretisk 
pædagogikum, og medlem af det faglige 
forum. 

Cand. Scient i Kemi og molekylær 
cellebiologi

Master i multimedier 
 
Kontakt: csl@otg.dk

Per Størup Lauridsen 
Arbejder med pædagogik, digital dannelse, 
IT og PR. 

Underviser i kommunikation og IT - har 
undervisningskompetence i programmering 
og mediefag. 

BA i humanistisk informationsvidenskab 

Cand.it i Webkommunikation 
 
Del af ekspertgruppe under BUVM 

Kontakt: psl@otg.dk



I dag… I morgen… Om 3 år…



Del 1: I dag…



Link til opslag: https://www.facebook.com/61579900480689/videos/25324899523760450/


https://www.facebook.com/61579900480689/videos/25324899523760450/


Skygge-AI  
IT-udfordringen ingen taler om

https://viden.ai/skygge-ai-it-udfordringen-ingen-taler-om/

Bring your own AI – medarbejdere bruger uofficielle 
AI-værktøjer uden IT-afdelingens viden 

• Følsomme data indtastes i systemer uden databehandleraftaler.

• Skolens gamle IT-politikker matcher ikke den nye AI-virkelighed.

• Risiko: brud på GDPR, ophavsret og tillid.


Løsningen kræver en fælles strategi – ikke kun IT-afdelingen:

• Godkendte AI-værktøjer

• Dataklassificering og no-go-zoner

• Liste over forbudte tjenester



AI-læringsobjekter:  
Læreren som didaktisk 

designer af digitale læremidler



Underviser

Den største værdi af AI i 
undervisningen ligger ikke i at 
hente svar fra hele internettet, 
men i at skabe et fokuseret rum, 
hvor eleverne kan fordybe sig i et 
specifikt materiale.

Fra svarmaskine til 
pædagogisk værktøj 



Nye pædagogiske modeller

Sonkar, S., Ni, K., Chaudhary, S., & Baraniuk, R. G. (2024). Pedagogical alignment of large language models. arXiv preprint arXiv:2402.05000.





Vibe koding

https://lovable.dev/

https://lovable.dev/


https://lovable.dev/




Elevernes interaktionsmønstre

1.Den samarbejdsvillige elev 
Størstedelen af eleverne falder i denne kategori. De stiller 
specifikke spørgsmål, beder om hints ("Kan du give mig et 
hint?"), forsøger sig med beregninger ("er det 3,2?") og 
beder om bekræftelse på deres resultater. Disse elever 
engagerer sig i den trinvise vejledning fra tutoren. 

2.Den direkte elev 
Enkelte elever er meget direkte i deres tilgang. De springer 
den sonderende fase over og beder prompte om formler 
("giv mig formlen") eller endda den fulde løsning ("regn 
opgaven"). Nogle udviser frustration, når de ikke 
umiddelbart får et direkte svar ("hvad fabler du om"). 

3.Den uengagerede eller frustrerede elev  
Nogle samtaler er præget af meget korte svar som "idk", 
"nej" eller "hjælp", hvilket tyder på, at eleven enten mangler 
grundlæggende viden eller er frustreret. I et enkelt tilfælde 
forsøger en elev at afspore samtalen med emner som 
kagebagning og computerspil.

AI-tutorens rolle
Gennem alle samtalerne holder tutoren sig konsekvent til 
en vejledende (sokratisk) metode:
• Stiller åbne spørgsmål: I stedet for at give svar, stiller 

tutoren spørgsmål som: "Hvilken formel tror du, vi kan 
bruge her?" for at aktivere elevens egen viden.

• Opdeler problemet: Komplekse spørgsmål bliver brudt 
ned i mindre, håndterbare trin (f.eks. "Lad os først finde 
strømmen...").

• Giver formler ved behov: Når en elev sidder helt fast 
og ikke kan huske en formel, giver tutoren den, men 
følger op med et spørgsmål om, hvordan formlen skal 
bruges.

• Håndterer afvigelser: Tutoren ignorerer upassende 
sprog og forsøger venligt at guide samtalen tilbage på 
det faglige spor, når eleverne er off-topic.



www.bestppt.com

GYSERFILM-SKRIVEVÆRKTØJET
Mediefag

Afprøv her:  
https://gpt.viden.ai/gyserfilm/

https://gpt.viden.ai/gyserfilm/


At tænke hurtigt og langsomt med AI
Reflective Friction in 
Generative AI: Designing for 
Slow Thinking in Fast Systems

https://viden.ai/refleksiv-friktion-hvordan-vi-kan-laere-elever-at-taenke-kritisk-med-ai/


https://viden.ai/refleksiv-friktion-hvordan-vi-kan-laere-elever-at-taenke-kritisk-med-ai/


https://kritisk.viden.ai 

Må gerne testes, men ikke bruges i 
undervisningen :)

Bygget i Lovable på 1 time

https://kritisk.viden.ai


AI-DANNELSE  
En nødvendighed 
i alle fag!

Mis- og disinformation
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Mis- og disinformation



Med Sora 2 kan vi skabe 
video af noget, der aldrig er 
sket – og det ser 
fuldstændig ægte ud.


AI har gjort det svært at 
skelne mellem fakta, fejl og 
forfalskninger.


Derfor skal eleverne ikke 
kun lære at bruge AI – de 
skal lære at læse verden 
gennem AI.

Mis- og  
disinformation



AI-genereret
AI-genereret



SPROGMODELLERNES 
UDVIKLING OG 
OMKOSTNING…
De nyeste modeller bliver ikke bare 
bedre – de bliver dyrere.


Det kræver enorme mængder data, 
energi og beregningskraft.


Og det betyder, at kun ganske få 
aktører har råd til at bygge dem.



SPROGMODELLERNES 
UDVIKLING OG 
OMKOSTNING…
Når kun nogle få har råd til at bygge 
og træne modellerne, begynder vi 
også at miste noget andet, nemlig 
tilliden til, hvem der


ejer sandheden…



Vi lever i en tid, hvor informationer ikke 
bare produceres – de sponsoreres 
AI-modellerne lærer af data, som kontrolleres af dem, der 
har råd til at fodre dem.


Så spørgsmålet er ikke længere:


“Er det sandt?”  
men  

“Hvem har betalt for, at det ser sandt ud?”

The Age of 
Sponsored 
Knowing

Kilde: https://jeppestricker.substack.com/p/the-age-of-sponsored-knowing 

https://jeppestricker.substack.com/p/the-age-of-sponsored-knowing


Del 2: I morgen… 



Alpha-skolen i Texas

• Eleverne er kun i 
klasseværelset to timer 
dagligt med en AI-tutor


• Resten af skoledagen bruges 
på at udvikle praktiske 
kompetencer

https://www.youtube.com/watch?v=WIXJrdjG8RY
Texas Alpha School teaches high school students with AI



Alpha-skolen i Texas

• Systemet kombinerer 
lærebog, lærer, test og 
spilelementer i én platform


• Teknologien registrerer 
manglende opmærksomhed 
og minder eleverne om at 
fokusere. 


• Personlige læringsforløb 
forbedrer elevernes 
resultater.

https://www.youtube.com/watch?v=WIXJrdjG8RY
Texas Alpha School teaches high school students with AI



• De voksne i klasseværelset 
kaldes "guides" i stedet for 
lærere.   

• Guides fokuserer 
udelukkende på at motivere 
elever – tidligere 
undervisningserfaring er ikke 
nødvendig.  


• “Det er okay, at vores guides 
ikke er eksperter i fysik eller 
matematik – de er eksperter 
i deres elever."

Alpha-skolen i Texas

https://www.youtube.com/watch?v=WIXJrdjG8RY
Texas Alpha School teaches high school students with AI

https://apnews.com/article/ai-school-chromebook-gaggle-goguardian-securly-25a3946727397951fd42324139aaf70f

Schools use AI to monitor kids, hoping to prevent violence. Our investigation found security risks



Del 3: Om 3 år…





https://deepmind.google/discover/blog/genie-3-a-new-frontier-for-world-models/


https://deepmind.google/discover/blog/genie-3-a-new-frontier-for-world-models/


AI vil ændre måden, vi underviser på,  
men det ændrer ikke målet: 

At eleverne skal kunne 
tænke selv, skabe 
noget virkeligt, og 
forstå, hvornår 
teknologien skal 
bruges, og hvornår den 
skal slukkes.



Oversigt over artikler på Viden.ai
1. AI som personlig læringsassistent

2. AI-forordningen - indhold, krav og konsekvenser for uddannelsessystemet

3. AI-literacy: fra SAMR over TPACK til CoACT

4. Analyse: Hvordan påvirker AI undervisernes arbejde?

5. Anbefalinger om brug af AI på uddannelsesinstitutioner

6. Apple Intelligence - AI for the rest of us

7. AutoGPT - på vej mod selvstændige AI-agenter i undervisningen

8. Bedre styr på data i ChatGPT

9. Best practice: Brug af ChatGPT i gymnasiet

10. Billedanalyse med kunstig intelligens: MiniGPT-4

11. Bing Chat og Edge browseren - vi har undersøgt dem lidt nøjere

12. Bing Search AI revolutionerer søgning med chat-baseret oplevelse

13. Bing Search, med kunstig intelligens, integreres i Windows 11 - Hvad vil det betyde for 

undervisningens didaktik og læreprocesser?

14. Blooms taksonomi i samspillet mellem kunstig intelligens og menneskelig læring

15. Brug AI til at læse personlig opgaveformulering for eleverne

16. Chatbots og ophavsret: Ny vejledning til uddannelsessektoren

17. Collaborative Creative Writing i engelsk med ChatGPT

18. Collaborative Creative Writing i engelsk med OpenAI Playground

19. DA med overdrevne løfter om generativ AI i uddannelse

20. Debat: Er kunstig intelligens en miljøsynder eller en bæredygtig løsning?

21. Debugging med ChatGPT i informatik

22. DeepSeek: Potentiale og udfordringer i undervisningen

23. Domænekendskab i databasemodellering med ChatGPT i informatik

24. Ekspertgruppen om ChatGPT og andre digitale hjælpemidlers foreløbige anbefalinger

25. Ekspertgruppens anbefalinger lanceret

26. Eksamensopgaver og prøver: Kan vi opdage tekster, genereret af ChatGPT?

27. En ny informationsalder: AI-søgemaskiner

28. Et nuanceret syn på skævheder -"bias" - i sprogmodeller

29. Etiske aspekter ved brugen af chatrobotter i undervisning: spejling og afkodning af 

menneskelig adfærd

30. Etiske aspekter ved brug af chatrobotter i undervisning - overgang til automatiseringsetik

31. Etiske aspekter ved brug af chatrobotter i undervisningen – Fokus på lukkede 

vidensdatabaser


32. Etiske aspekter ved brug af chatrobotter i undervisningen – Fokus på privatliv

33. Etiske aspekter ved chatrobotter i undervisning - misinformation og disinformation

34. Etiske aspekter ved chatrobotter i undervisning - sindets uhyggelige dal

35. Forebyg ChatGPT-snyd: 10 gode råd til opgavetyper

36. Forskellig elevtypers brug af kunstig intelligens i undervisningen

37. Fælles viden og videnskabsteori: udfordringer i en tid med generativ kunstig intelligens

38. Generativ AI laver billeder: Hvordan virker Dall-E 2 og Midjourney

39. Google lancerer Gemini: multimodal AI, der overgår GPT-4

40. GPT-4 flytter grænserne for kunstig intelligens i undervisningen

41. GPT-4: En gamechanger for kunstig intelligens?

42. Grænserne mellem musik og kunstig intelligens - It lacks the nerve!

43. Hvad er kunstig intelligens egentligt for noget?

44. Hvad skal generative sprogmodeller bruges til i undervisningen?

45. Hvem skal tage ansvaret?

46. Høring på Christiansborg: AI's betydning for vores arbejde og faglighed

47. Idégenerering i mediefag: skriv en film sammen med ChatGPT

48. If you can't beat them, join them: Inkluder ChatGPT i din undervisning

49. Korrekt kildehenvisning til ChatGPT, med anvendelse af APA-standarden

50. Kunstig intelligens giver eleverne feedback

51. Kunstig intelligens og karaktergivning i gymnasiet: muligheder og faldgruber

52. Kønsbias når generativ AI skriver tekster

53. Logodesign med AI-læringsobjekter

54. Lær Unity med ChatGPT

55. Meta vil bruge dine gamle Facebook-opslag til at træne AI uden samtykke

56. Ny EVA-rapport: Hvordan bedømmer vi faglighed i en AI-tid?

57. Når AI-agenter indtager skolen: Muligheder og udfordringer i det digitale klasseværelse

58. OpenAI lancerer GPT-4o

59. SkoleGPT-debatten: Mellem sikkerhed og læring

60. STUK udgiver anbefalinger om AI i gymnasier og EUD-grundfag

61. Udfordringerne ved ChatGPT som søgemaskine i uddannelsessektoren

Tak for ordet


